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| 1. ELEMENTOS DEL CURRICULO: Primer ciclo (1°, 2°, 3° E.S.0.)

*Figuran remarcados en negrita los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje MINIMOS.

BLOQUE DE CONTENIDOS:
Blogue 1. Expresion Plastica.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo hébitos de observacién, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia Num. 144 péagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE




a) Desarrollo de contenidos.

1.- Elementos de expresion:

- El punto.

- La linea.

- Aplicaciones de la linea.

- El plano.

- La textura.

2.- El color:

- Naturaleza del color.

- Sintesis aditiva 0 mezcla de colores luz.

- Sintesis sustractivas o mezcla de color
pigmento.

- La condicion del color.

- Armonias cromaticas.

3.- Luz y Volumen:

- La luz como elemento de expresion.

- Cualidades de la luz.

- Representacion de volumen: el claroscuro.
4.- La composicion:

- Fundamentos de la composicion:

- Elementos compositivos y expresivos en la
composicién bidimensional.

- El esquema compositivo.

- Los ritmos compositivos.

- El equilibrio visual.

- Posicion y situacion de los elementos de una
composicion (el peso visual y los esquemas
compositivos).

- El ritmo modular.

- La entonacion.

1. Identificar los elementos configuradores de la
imagen.  (Comunicacion lingiistica  CCL),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP).

2. Experimentar con las variaciones formales del
punto, el plano y la linea. (competencia aprender
a_aprender CAA), (competencia sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

3. Expresar emociones utilizando distintos
elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros).
(competencia aprender a aprender CAA),
(competencia conciencia y expresiones culturales
CEC).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones bésicas.
(competencia aprender a aprender CAA),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP). (competencia conciencia y
expresiones culturales CEC).

5. Experimentar con los colores primarios y
secundarios. (competencia matemética y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

6. Identificar y diferenciar las propiedades del
color luz y el color pigmento. (competencia
matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT), (competencia digital CD).

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva.  (competencia _matemdtica y la

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la
linea y el plano analizando de manera oral y
escrita imagenes y producciones grafico plasticas
propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
observacion de elementos organicos, en el paisaje,
en los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracion en creaciones
grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano
con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma
libre y espontéanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea
y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del
lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y
la presion ejercida en la aplicacién, en
composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente 0 mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten
emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de artey obras propias, atendiendo
a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo
4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con




- La simetria como elemento de composicion.

5.- Andlisis de las formas:

- Cualidades de las formas.

- Dibujos de formas.

- Expresividad de las formas.
- Estilos artisticos.

competencia bésica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia aprender a aprender
CAA).

8. Conocer y aplicar los métodos creativos
grafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio. (competencia digital CD),
(competencia social y civica CSC),

9. Crear composiciones  grafico-plasticas
personales y colectivas. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica

CSC), (competencia sentido de iniciativa Yy
espiritu _emprendedor SIEP), (competencia

conciencia y expresiones culturales CEC).
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de
la imagen. (competencia aprender a aprender

CAA), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu _emprendedor SIEP), (competencia

conciencia y expresiones culturales CEC).

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas secas, hUmedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica
CSC), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

diferentes procedimientos gréfico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en composiciones sencillas.
6.2. Representa con claroscuro la sensacion
espacial de composiciones volumétricas sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio gréafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones. cve:
BOE-A-2015-37 BOLETIN OFICIAL DEL
ESTADO NUm. 3 Sabado 3 de enero de 2015 Sec.
I. Pag. 488 Criterios de evaluacion Estandares de




aprendizaje evaluables

9.1. Reflexiona y evalUa oralmente y por escrito,
el proceso creativo propio y ajeno desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles
de iconicidad de la imagen grafica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos
y mimeéticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando
el claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacion del lapiz de
forma continua en superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion de obras de forma responsable con el




medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico — plésticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material
en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

BLOQUE DE CONTENIDOS:
Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia Num. 144 péagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la




comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

a) Desarrollo de contenidos.

1.- Lenguaje Visual.

- Comunicacién Visual elementos y finalidad.

- Percepcidn de las imagenes.

- Imagen expresiva, valores de la imagen.

- Los medios de creacion de imagenes.

2.- La exploracion visual del entorno

- Elementos visuales de las obras plasticas: El
color, textura, forma, dimensiones, posicion y
proporcion.

- Cualidades de los colores y relacién entre los
colores. El circulo cromatico.

- Clasificacion de las texturas y relacion entre
textura y material.

- Las formas, tipos de formas, percepcion de las
formas y medios de creacién de formas.

- Relacion entre tamafio, proporcion, posicion y
situacion.

3.- Percepcion y lectura de la imagen:

- La percepcion visual y la observacion.

- Los principios perceptivos.

- Efectos visuales.

- llusiones opticas.

- La comunicacion visual.

- El lenguaje visual.

- Funciones de las imagenes

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes. Competencia matematica y la
competencia bésica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion de obras propias.
competencia matematica y la competencia bésica
en ciencia y tecnologia CMCT), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

3. Identificar significante y significado en un
signo visual. (competencia aprender a aprender
CAA, (competencia conciencia Yy expresiones
culturales CEC).

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad
en iméagenes presentes en el entorno comunicativo.
(competencia aprender a aprender CAA),
(competencia social y civica CSC).

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes
segun su relacion  significante-significado:
simbolos e iconos. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica
CSC).

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo  los aspectos denotativo vy

1.1. Analiza las causas por las que se produce una
ilusion dptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefa ilusiones dpticas basandose en las
leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en
una serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de
vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y




4.- Imagen y tecnologia:

- La fotografia, evolucion y elementos
expresivos.

- El cine, produccion audiovisual y elementos
expresivos.

- La television, el video, contenidos y recursos
expresivos.

connotativo de la misma. (Comunicacion
lingtiistica CCL), (competencia social y civica
CSC), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP).

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de la misma.
(competencia digital CD), (competencia social y
civica CSC), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP).

8. Analizar y realizar cémics aplicando los
recursos de manera apropiada. (Comunicacion
linglistica CCL), (competencia social y civica
CSC), (competencia sentido de iniciativa Yy
espiritu emprendedor SIEP).

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento,  explorar  sus  posibilidades
expresivas. competencia _matemética y la
competencia bésica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP).

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos
que intervienen en un acto de comunicacion.
(Comunicacién lingiistica CCL), (competencia
social y civica CSC).

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion. (Comunicacién linguistica CCL),
(competencia social y civica CSC).

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con distintas funciones.
(Comunicacion linguistica CCL), (competencia
social y civica CSC), (competencia sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales
y/o analégicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funcion o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cadigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del proceso
(Quidn técnico, story board, realizacion...). Valora
de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retoricas.
15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de
cine, ubicandola en su contexto y analizando la
narrativa cinematogréafica en relacion con el
mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los




13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes | recursos digitales de manera adecuada.
visuales apreciando los distintos estilos vy
tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural. (competencia
aprender a aprender CAA), (competencia social y
civica CSC), (competencia conciencia Yy
expresiones culturales CEC).

14. ldentificar y emplear recursos visuales como
las figuras retdricas en el lenguaje publicitario.
(competencia aprender a aprender CAA).

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras
de manera critica, ubicandolas en su contexto
histérico y sociocultural, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje cinematogréafico con el
mensaje de la obra. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica
CSC), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. (competencia
digital CD), (competencia social y civica CSC),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP).

BLOQUE DE CONTENIDOS:
Bloque 3. Dibujo Técnico.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades




plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia Num. 144 péagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
Iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE
1. Comprender y emplear los conceptos espaciales | 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de

a) Desarrollo de contenidos: del punto, la linea y el plano. competencia | puntos, usando la regla, resalta el tridngulo que se
Contenidos matematica y la competencia basica en ciencia y | forma.
1.- Dibujo Geomeétrico: tecnologia CMCT), (competencia sentido de | 2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo,
- Trazados geométricos basicos. iniciativa y espiritu emprendedor SIEP). sobre modelos reales, estudiando si definen un
- Construcciones de poligonos regulares 2. Analizar como se puede definir una recta con | plano o no, y explicando cual es, en caso
conocidos su lado. dos puntos y un plano con tres puntos no alineados | afirmativo.
- Construcciones de poligonos regulares 0 con dos rectas secantes. competencia | 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
conocido su radio de la circunferencia matematica y la competencia basica en ciencia y | perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
circunscrita. tecnologia CMCT). definidos, utilizando escuadra y cartabdn con




- Poligonos estrellados y espirales.
- Ovalos y ovoides.

- Tangencias.

- Curvas conicas.

2.- Proporcion y estructuras modulares.
- Proporcionalidad.

- Relaciones de proporcionalidad entre figuras:

igualdad.

- Relaciones de proporcionalidad entre figuras:
simetria y semejanza.

- Escalas.

- Redes modulares.

- EI médulo.

- Efectos tridimensionales.

3.- Sistemas de representacion:

- Sistema Diédrico.

- Representacion diedrica de solidos.

- Normas de acotacion.

- Sistema axonomeétrico.

4.- Perspectiva conica:

- Fundamentos de la perspectiva conica.
- Perspectiva cénica frontal.

- Perspectiva conica oblicua.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la

escuadra y el cartabon, habiendo repasado
previamente  estos conceptos. competencia

matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT).

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia, circulo y arco.__competencia
matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT).

5. Utilizar el compés, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta herramienta.
competencia matematica y la competencia basica
en ciencia y tecnologia CMCT).

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y
la clasificaciébn de angulos agudos, rectos y
obtusos.  competencia matemédtica y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT).

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos. competencia
matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT).

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso
de construccidn. competencia matemaética y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT).

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas. competencia matematica y
la competencia bésica en ciencia y tecnologia
CMCT).

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando

suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el
hexagono regular y el triangulo equilatero que se
posibilita.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60°y 90° en
la escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos
con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando el compas.
10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes iguales,
aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus
lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados
y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.
15.1. Determina el baricentro, el incentro o el




compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon. competencia matematica y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT).

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de
Thales. competencia matematica y la competencia
bésica en ciencia y tecnologia CMCT).

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.
(Comunicacion lingiistica CCL), (competencia
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
SIEP).

13. Comprender la clasificacion de los tridngulos
en funcién de sus lados y de sus angulos.
competencia matematica y la competencia basica
en ciencia y tecnologia CMCT).

14. Construir triangulos conociendo tres de sus
datos (lados o angulos). competencia matematica
y la competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas
caracteristicos de un tridngulo. competencia
matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT).

16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de
los mismos. competencia mateméatica y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP).

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
competencia matematica y la competencia bésica

circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o
mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo
la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier
cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono
de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es
regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.
22.1. Resuelve correctamente los casos de
tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos
de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un ovalo regular,
conociendo el didmetro mayor.

24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides,
segun los didmetros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y
4 centros.

26.1. Ejecuta diserios aplicando repeticiones, giros
y simetrias de médulos.




en ciencia y tecnologia CMCT).

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de
paralelogramos. competencia matemética y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT).

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus
lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
competencia matematica y la competencia basica
en ciencia y tecnologia CMCT).

20. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la  circunferencia.
competencia matematica y la competencia bésica
en ciencia y tecnologia CMCT).

21. Estudiar la construccion de poligonos
regulares conociendo el lado. competencia

matematica y la competencia bésica en ciencia y
tecnologia CMCT).

22. Comprender las condiciones de los centros y
las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces. competencia matemaética y la
competencia bdasica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP.

23. Comprender la construccion del 6valo y del
ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias. competencia
matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT).

24. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los oOvalos y los ovoides.
competencia matematica y la competencia bésica
en ciencia y tecnologia CMCT), (competencia

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales
de volimenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de
prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.
29.1. Realiza perspectivas isométricas de
volumenes sencillos, utilizando correctamente la
escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.




sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
SIEP).

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5
centros.  competencia _matemdtica y la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia aprender a aprender
CAA).

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones  aplicandolos al  disefio  de
composiciones con  mddulos. competencia
matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia CMCT), (competencia sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales. competencia matemdtica y la
competencia bdasica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia aprender a aprender
CAA).

28. Comprender y practicar el procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada a volumenes
elementales. competencia matemética y la
competencia bdasica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia aprender a aprender
CAA).

29. Comprender y practicar los procesos de
construccion de perspectivas isométricas de
volumenes sencillos. competencia matematica y la




competencia bdsica en ciencia y tecnologia

CMCT), (competencia aprender

a aprender

CAA).

2. RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

BLOQUE I (Expresion Plastica).

* Introduccion a la percepcion visual.

- 1°E.S.O. (6 horas).

- 2°E.S.O. (4 horas).

- 3°E.S.O. (4 horas).

* El punto, la linea y el plano como elementos estructurales, las texturas.
(- 1°E.S.O. (4 horas).

- 2°E.S.O. (8 horas).

- 3°E.S.O. (8 horas).

* El color: teoria y practica.

- 1°E.S.O. (4 horas).

- 2°E.S.O. (4 horas).

- 3°E.S.O. (6 horas).

* La forma.

- 1°E.S.O. (4 horas).

- 2°E.S.O. (3 horas).

- 3°E.S.O. (3 horas).

* Procedimientos y materiales en la expresion plastica.
- 1°E.S.O. (4 horas).

- 2°E.S.O. (4 horas).

- 3°E.S.O. (3 horas).

BLOQUE Il (Comunicacién Audiovisual).




* La composicion.

- 1°E.S.O. (8 horas).
- 2°E.S.O. (8 horas).
- 3°E.S.O. (8 horas).
* La imagen.

- 1°E.S.O. (7 horas).
- 2°E.S.O. (8 horas).
- 3°E.S.O. (8 horas).

* La imagen fija y la imagen en movimiento.

- 1°E.S.O. (3 horas).
- 2°E.S.O. (2 horas).
- 3°E.S.O. (2 horas).

* La fotografia, uso y aplicacion.

- 1°E.S.O. (4 horas).

- 2°E.S.O. (3 horas).

- 3°E.S.O. (3 horas).
BLOQUE Il (Dibujo Técnico)
* La geometria plana I.

- 1°E.S.O. (8 horas).

- 2°E.S.O. (8 horas).

- 3°E.S.O. (2 horas).

* La geometria plana Il.

- 1°E.S.O. (7 horas).
- 2°E.S.O. (7 horas).
- 3°E.S.O. (11 horas).
* La perspectiva.

- 1°E.S.O. (5 horas).




- 2°E.S.O. (5 horas).
- 3°E.S.O. (9 horas).

Sesiones/semana:

1° E.S.O.
N° UNIDAD TITULO N° SESIONES

PRIMERA EVALUACION
1 La expresion grafica 10
2 Las imagenes de contenido objetivo 10
Sesiones totales 12 Eval: 20

SEGUNDA EVALUACION
3 La representacion objetiva del espacio 10
4 La comunicacion objetiva a través de la imagen 10
Sesiones totales 22 Eval: 20

TERCERA EVALUACION
5 Procesos clasicos de la creacion artistica 11
6 La creacion de imagenes digitales 11
Sesiones totales 32 Eval: 22
SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 62

3. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacion

9% calificacion

Contenidos teoricos (Examen) 30%
Contenidos préacticos (Procedimientos, trabajos practico de los contenidos tedricos) 50%
Trabajos tedricos (Resimenes, trabajos de investigacion, resumenes etc.) 10%
Actitud y comportamiento 10%




Total

100%

Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los utiles, el material de trabajo y su interes por la asignatura sea
nula, se le llamara la atencion y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a gque abandona la asignatura.

Criterios de calificacion

Ponderacion

EPVAL.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen.

EPVAL.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

EPVAL.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos  graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros.

EPVALl4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.
EPVALS Experimentar con los colores primarios y secundarios.
EPVAL6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

EPVAL.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.
EPVALS Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plésticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.
EPVAL.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
EPVAL1.11 Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, himedas y mixtas. La témpera, los l&pices de grafito y de color. El collage.
EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion
de imagenes.
EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas
y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.
EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual.
EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e
iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.
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EPVA2.8
EPVA2.9
EPVA2.10
EPVA2.11
EPVA2.12
EPVA2.13

EPVA2.14

EPVA2.15

EPVA2.16

EPVA3.1
EPVA3.2

EPVA3.3

EPVA3.4
EPVA3.5

EPVA3.6
EPVA3.7
EPVA3.8
EPVA3.9

EPVA3.10

EPVA3.11
EPVA3.12
EPVA3.13
EPVA3.14

Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos

estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retdricas en el lenguaje

publicitario.

Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicAndolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.
Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta

herramienta.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.
Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compés.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de sus angulos.

Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
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EPVA3.15
EPVA3.16

EPVA3.17
EPVA3.18
EPVA3.19
EPVA3.20
EPVA3.21
EPVA3.22

EPVA3.23

EPVA3.24
EPVA3.25

EPVA3.26

EPVA3.27

EPVA3.28
EPVA3.29

Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo.

Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas con
propiedad a la construccion de los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias.

Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.

Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de

2, 3,4y 5 centros.

Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio

de composiciones con médulos.

Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de
sus vistas principales.

Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.
Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volimenes sencillos.

344
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3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

9% calificacion

Contenidos préacticos (procedimientos). Cuaderno para realizar en casa .

40%

Contenidos teorico (Teoria). Cuaderno para realizar en casa y entregar el dia del examen. 30%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teérico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los exdmenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendrd que realizar trabajos




practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen teorico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre.

Comunicacion a los padres: Al alumnado se le dard un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean 'y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

4. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisara todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algin cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracién en todo el proceso de aprendizaje.
2. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.

3. Asiste a clase con puntualidad.

4. Respeta y aplica las normas de convivencia y los valores democraticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Plastica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha &rea posibilitan un desarrollo muy abierto del
curriculo. De ahi que esta area presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la préctica educativa, como son los referentes a la evaluacion mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma continla y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de
dicho proceso se traducira, ademas, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera gque, en ningin momento,
debera originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacion de lo que se va a evaluar.

- Tipoy modo de recogida de informacién.

- Forma de generar criterios y juicios.

- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.

Es importante que, en el area de Educacion Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado que
por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.




Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente préximo, dotdndolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacion de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccion, proporcién y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un médulo espacial basico, médulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno préximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.

6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacion (personales,

sociales, etc.).
7.- Escoger el lenguaje visual mas adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultanea de dos o mas de ellos en la misma

obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva conica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en
representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).

9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y

estéticos y su adecuacion al &mbito del que proceden.

Sesiones/semana:

2° E.S.O.
N° UNIDAD TITULO N° SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 Percepcion y lectura de imagenes 6
2 Lenguaje audiovisual 7
3 Analisis de la forma 7

Sesiones totales 12 Eval: 20




SEGUNDA EVALUACION

4 Elementos de expresion 7
5 El color 7
6 Luz y volumen 6
Sesiones totales 2% Eval: 20
TERCERA EVALUACION

7 La composicion 7
8 Dibujo geomeétrico 12
9 Proporcidn y estructuras modulares 3
Sesiones totales 3% Eval: 22

SESIONES TOTALES DEL CURSO: \ 62

5. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacién

90 calificacion

Contenidos teoricos (Examen)

30%

Contenidos précticos (procedimientos) 50%
Trabajos tedricos 10%
Actitud y comportamiento 10%
Total 100%
Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los Utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea

nula, se le llamara la atencidon y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a que abandona la asignatura.

Criterios de calificacion

EPVAL.1l Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 344
EPVAL.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos  graficos: linea, puntos, 344

colores, texturas, claroscuros.




EPVAl4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones bésicas. 2

EPVALS Experimentar con los colores primarios y secundarios. 344
EPVAL.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. 1
EPVAL.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar 2

su capacidad expresiva.
EPVALS8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio. | 1
EPVAL9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1
EPVAL1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 2
EPVAL1.11 Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 1
secas, himedas y mixtas. La témpera, los l&pices de grafito y de color. El collage.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion 1
de imagenes.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas 1
y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo. 2

EPVA25 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e 1
iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la 1
misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. 1

EPVA2.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. 2

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas. 1

EPVA2.10 Diferenciary analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion. 1

EPVA2.11  Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 1

EPVA2.12  Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. 2

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos 1
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje 344
publicitario.

EPVA2.15  Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto histérico y 1

sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.




EPVA2.16

EPVA3.1
EPVA3.2

EPVA3.3

EPVA3.4
EPVA3.5

EPVAS.6
EPVA3.7
EPVA3.8
EPVA3.9

EPVA3.10

EPVA3.11
EPVA3.12
EPVA3.13
EPVA3.14
EPVA3.15
EPVA3.16

EPVA3.17
EPVA3.18
EPVA3.19
EPVA3.20
EPVA3.21
EPVA3.22

EPVA3.23

Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta

herramienta.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.
Estudiar la suma y resta de &ngulos y comprender la forma de medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de sus angulos.

Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas con
propiedad a la construccion de los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre

344

344

344

344
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circunferencias.

EPVA3.24  Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los dvalos y los ovoides. 1

EPVA3.25  Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 1
2, 3,4y 5 centros.

EPVA3.26  Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio 1
de composiciones con médulos.

EPVA3.27  Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la 1

utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de
sus vistas principales.
EPVA3.28  Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales. 1
EPVA3.29  Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volimenes sencillos. | 1

3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion | % calificacion

Contenidos préacticos (procedimientos). Cuaderno para realizar en casa . 40%
Contenidos teorico (Teoria). Cuaderno para realizar en casa y entregar el dia del examen. 30%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teérico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los examenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendra que realizar trabajos
practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen teorico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo teérico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre.

Comunicacién a los padres: Al alumnado se le dard un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacién para que lo lean 'y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

6. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisara todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algiin cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracién en todo el proceso de aprendizaje.




2. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.
3. Asiste a clase con puntualidad.
4. Respetay aplica las normas de convivencia y los valores democraticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Plastica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha &rea posibilitan un desarrollo muy abierto del
curriculo. De ahi que esta area presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluacion mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma continta y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a traves de
dicho proceso se traducira, ademas, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ningin momento,
debera originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacion de lo que se va a evaluar.

- Tipoy modo de recogida de informacion.

- Forma de generar criterios y juicios.

- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.

Es importante que, en el area de Educacién Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado que
por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente préximo, dotdndolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacion de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccién, proporcion y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un médulo espacial basico, modulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno préximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.




6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacion (personales,

sociales, etc.).
7.- Escoger el lenguaje visual mas adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultanea de dos 0 més de ellos en la misma

obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva conica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en

representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).
9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y
estéticos y su adecuacion al &mbito del que proceden.

Sesiones/semana:

3° E.S.O.
N° UNIDAD TITULO N° SESIONES

PRIMERA EVALUACION
1 La expresion gréfica 12
2 Las imagenes de contenido objetivo 8
Sesiones totales 12 Eval: 20

SEGUNDA EVALUACION
3 La representacion objetiva del espacio 10
4 La comunicacion objetiva a través de las imagenes 10
Sesiones totales 22 Eval: 20

TERCERA EVALUACION
5 Procesos clasicos de creacion artistica 14
6 La creacion de imagenes digitales 8
Sesiones totales 32 Eval: 22




SESIONES TOTALES DEL CURSO: |

62

5. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacion

%o calificacion

Contenidos teoricos (Examen)

Contenidos précticos (procedimientos) 60%
Trabajos tedricos 20%
Actitud y comportamiento 20%
Total 100%
Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los Utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea
nula, se le llamara la atencion y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a gque abandona la asignatura.
Criterios de calificacion
EPVAL.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 344
EPVAL3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos  graficos: linea, puntos, 344
colores, texturas, claroscuros.
EPVALl4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas. 2
EPVALS Experimentar con los colores primarios y secundarios. 344
EPVALG6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. 1
EPVAL.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar 2
su capacidad expresiva.
EPVALS8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio. |1
EPVAL9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1
EPVAL1.10  Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 2
EPVAL1.11  Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 1
secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion 1
de imagenes.
EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas 1




EPVA2.3
EPVA2.4
EPVA2.5

EPVA2.6

EPVA2.7
EPVA2.38
EPVA2.9
EPVAZ2.10
EPVA2.11
EPVA2.12
EPVA2.13

EPVA2.14

EPVA2.15

EPVA2.16

EPVA3.1
EPVA3.2

EPVA3.3

EPVA3.4
EPVA3.5

EPVA3.6
EPVA3.7
EPVA3.8

y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Identificar significante y significado en un signo visual.

Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.
Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e
iconos.

Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos

estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.

Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje

publicitario.

Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicAndolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.
Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta

herramienta.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.
Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
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EPVA3.9

EPVA3.10

EPVA3.11
EPVA3.12
EPVA3.13
EPVA3.14
EPVA3.15
EPVA3.16

EPVA3.17
EPVA3.18
EPVA3.19
EPVA3.20
EPVA3.21
EPVA3.22

EPVA3.23

EPVA3.24
EPVA3.25

EPVA3.26

EPVA3.27

EPVA3.28
EPVA3.29

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos.

Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos, aplicandolas con
propiedad a la construccion de los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias.

Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.

Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de

2, 3,4y 5 centros.

Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio

de composiciones con médulos.

Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de
sus vistas principales.

Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.
Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volimenes sencillos.
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3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion | % calificacion

Contenidos précticos (procedimientos) 70%
Contenidos teoricos (Examen o trabajo tedrico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los examenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendra que realizar trabajos
practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen teorico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre

Comunicacién a los padres: Al alumnado se le dard un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean 'y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

6. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisara todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algun cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracién en todo el proceso de aprendizaje.
2. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.

3. Asiste a clase con puntualidad.

4. Respeta y aplica las normas de convivencia y los valores democréticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Plastica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha area posibilitan un desarrollo muy abierto del
curriculo. De ahi que esta area presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluacion mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma continta y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de
dicho proceso se traducira, ademas, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ningn momento,
deberé originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacion de lo que se va a evaluar.
- Tipoy modo de recogida de informacion.




- Forma de generar criterios y juicios.
- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.

Es importante que, en el &rea de Educacién Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado que
por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente préximo, dotandolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacion de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccion, proporcién y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un médulo espacial basico, médulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno préximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.

6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacidn (personales,
sociales, etc.).

7.- Escoger el lenguaje visual mas adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacién simultdnea de dos o més de ellos en la misma
obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva cénica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en
representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).

9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y
estéticos y su adecuacion al &mbito del que proceden.




IES Sierra de la Grana
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PROGRAMACION DIDACTICA

DEPARTAMENTO: | DIBUJO

MATERIA: | Educacion Plastica Visual y Audiovisual

NIVEL.: | Segundo ciclo (4° E.S.0.).

PROFESORADQO: | Juan de Dios Sanchez Garcia




[c) ELEMENTOS DEL CURRICULO. 2° Ciclo (4° E.S.0.)

*Figuran remarcados en negrita los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje MINIMOS.

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque I. Expresion Plastica.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo hébitos de observacién, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia NUum. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE




1.- Sintaxis de los lenguajes visuales: disefio,
coémic y prensa.

2.- Canales de comunicacion: artes plasticas,
nuevas tecnologias.

3.- Profundizacion en la interaccion entre los
distintos lenguajes: pléastico, visual, musical...
4.- Aplicacion de los diversos conceptos
sobre el punto o signo, linea y plano en la
realizacion de dibujos sobre temas o
realidades del entorno.

5.- Aplicacion de las texturas a la
elaboracion de propuestas concretas.

6.- Elaboracion de un proyecto.

7.- Las imagenes en los diferentes periodos
histdricos profundizando en los de la
comunidad andaluza.

8.- Diferentes técnicas pictoricas y escultoricas
clésicas.

1. Realizar composiciones creativas, individuales
y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y
visual, desarrollando  la  creatividad vy
expresandola, preferentemente, con la subjetividad
de su lenguaje personal o utilizando los codigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual
y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacién. (competencia
social y civica CSC), (competencia sentido de

iniciativa y espiritu _emprendedor SIEP),
(competencia conciencia y expresiones culturales
CEC).

2. Realizar obras plasticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el proceso creativo.
(competencia digital CD), (competencia sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP),
(competencia conciencia y expresiones culturales
CEC).

3. Elegir los materiales y las técnicas maés
adecuadas para elaborar una composicion sobre la
base de wunos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion  continua del proceso de
realizacion. (competencia aprender a aprender
CAA), (competencia social y civica CSC),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP).

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos elementos
del lenguaje pléstico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando
los materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas
de fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados
para la realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mé&s idéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-
plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las
actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccion de proyectos
personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creacion de una obra artistica; analiza
los soportes, materiales y técnicas grafico-
plasticas que constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee iméagenes de diferentes obras de
arte y las situa en el periodo al que pertenecen




creacion artistica. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica
CSC), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP).

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de
distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. (Comunicacion
linglistica CCL), (competencia social y civica
CSC), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Blogue Il. Dibujo técnico.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superaciéon de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de




Andalucia Num. 144 péagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

Iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras gréafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la

comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.- Dibujo Geomeétrico:

- Trazados geomeétricos basicos.

- Construcciones de poligonos regulares
conocidos su lado.

- Construcciones de poligonos regulares
conocido su radio de la circunferencia
circunscrita.

- Poligonos estrellados y espirales.

- Ovalos y ovoides.

- Tangencias.

- Curvas conicas.

2.- Proporcion y estructuras modulares.
- Proporcionalidad.

- Relaciones de proporcionalidad entre figuras:

igualdad.

- Relaciones de proporcionalidad entre figuras:

simetria y semejanza.
- Escalas.

1. Analizar la configuracion de disefios realizados
con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan  diversos
trazados geométricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico.
(competencia matematica y la competencia basica
en ciencia y tecnologia CMCT), (competencia
aprender a aprender CAA).

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad
del dibujo de representacion objetiva en el ambito
de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria.  (competencia matematica vy la
competencia basica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia social y civica CSC),
(competencia conciencia y expresiones culturales
CEC).

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con precision
los materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y
enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas planas y los
aplica a la creacion de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas
por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta 'y el
perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y




- Redes modulares. ordenador para construir trazados geométricos y oblicuas, eligiendo el punto de vista méas

- El modulo. piezas 00095875 sencillas en los diferentes adecuado.

- Efectos tridimensionales. sistemas de representacion. (competencia 3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
matematica y la competencia basica en cienciay | comunicacion para la creacion de disefios

3.- Sistemas de representacion: tecnologia CMCT), (competencia digital CD), geomeétricos sencillos.

- Sistema Diédrico. (competencia sentido de iniciativa y espiritu

- Representacion diédrica de sélidos. emprendedor SIEP).

- Normas de acotacion.

- Sistema axonomeétrico.

4.- Perspectiva conica:

- Fundamentos de la perspectiva conica.
- Perspectiva cénica frontal.

- Perspectiva conica oblicua.

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque I1l. Fundamentos del disefio.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las




propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

Iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras gréafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la

comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.- Laimagen y la publicidad.

2.- El disefio ornamental en construcciones de
origen nazari

3.- Disefio gréafico de imagen: imagen
corporativa

4.- Disefio industrial: Caracteristicas del
producto. Proceso de fabricacion.

5.- Procesos creativos en el disefio: proyecto
técnico, estudio de mercado, prototipo y
maqueta

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes
y las formas de su entorno cultural siendo sensible
a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales
y apreciando el proceso de creacién artistica, tanto
en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases. (competencia social
y civica CSC), (competencia sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor SIEP), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

2. ldentificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio. (competencia

digital CD), (competencia conciencia Yy
expresiones culturales CEC).
3. Realizar composiciones creativas que

evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales. (competencia
aprender a aprender CAA), (competencia sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP),

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de funcionalidad
y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. ,.
2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcion de la familia o rama del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la organizacion
del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacion de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.




(competencia conciencia y expresiones culturales | 3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la

CEC). informacidn y la comunicacion para llevar a cabo
sus propios proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion
de proyectos artisticos respetando las realizadas
por comparieros.

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque IV. Lenguaje audiovisual y multimedia.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plésticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia NUm. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la

comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.




CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.- Principales elementos del lenguaje
audiovisual.

2.- La fotografia: inicios y evolucion.

3.- Lenguaje cinematogréfico. Cine de
animacion.

4.- La industria audiovisual en Andalucia,
referente en cine, television y publicidad.

1. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva bésica del
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual y valorando
la labor de equipo. (Comunicacién linguistica
CCL), (competencia social y civica CSC),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP).

2. Reconocer los elementos que integran los
distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
(competencia aprender a aprender CAA),
(competencia social y civica CSC), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

3. Realizar composiciones creativas a partir de
cadigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances tecnoldgicos
vinculados a estos lenguajes. (competencia digital
CD), (competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP).

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades
de consumo creadas por la publicidad rechazando
los elementos de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial. (Comunicacion linglistica
CCL), (competencia social y civica CSC).

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en
distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para
la secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréficas
identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades.

3.1. Elabora iméagenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los compone.

d) RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

BLOQUE I (Expresion Pléastica).
* Introduccion a la percepcién visual.




- 4°E.S.O. (8 horas).

* El punto, la linea y el plano como elementos estructurales, las texturas.
- 4°E.S.O. (16 horas).

* El color: teoria y practica.

- 4°E.S.O. (16 horas).

* La forma.

- 4°E.S.O. (6 horas).

* La composicion.

- 4°E.S.O. (8 horas).

* Procedimientos y materiales en la expresion plastica.
- 4°E.S.O. (6 horas).

BLOQUE Il (Dibujo Técnico)

* La geometria plana I.

- 4°E.S.O. (4 horas).

* La geometria plana Il.

- 4°E.S.O. (12 horas).
* La perspectiva.

- 4°E.S.0. (10 horas).

BLOQUE Il (Fundamentos del disefio).

* La imagen.

- 4°E.S.O. (8 horas).

* Disefio grafico.

- 4°E.S.O. (8 horas).

* El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

- 4°E.S.O. (8 horas).

* Disefio industrial.

- 4°E.S.O. (8 horas).

BLOQUE IV (Fundamentos del disefo).




* La imagen fija y la imagen en movimiento.

- 4°E.S.O. (6 horas).
* La fotografia, uso y aplicacion.

- 4°E.S.O. (6 horas).
* El Cine de animacion.
- 4°E.S.O. (6 horas).

Sesiones/semana:

4° E.S.O.
N° UNIDAD | TITULO | N° SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 Sintaxis de los lenguajes visuales: disefio, comic y prensa. 7
2 Canales de comunicacion: artes plasticas, nuevas tecnologias. 7
3 Aplicacién de los diversos conceptos sobre el punto o signo, linea y plano en la realizacion de dibujos sobre 10
temas o realidades del entorno.
4 Las imagenes en los diferentes periodos histdricos profundizando en los de la comunidad andaluza, y diferentes 6
técnicas pictoricas y escultdricas clasicas.
Sesiones totales 1% Eval: 30
SEGUNDA EVALUACION
5 1.- Dibujo Geométrico 11
6 Proporcion y estructuras modulares. 11
7 Sistemas de representacion. 8
Sesiones totales 22 Eval: 30




TERCERA EVALUACION

8 La publicidad 11
9 El disefio 8
10 La imagen fija (la fotografia) 8
11 La imagen en movimiento (el cine) 6
Sesiones totales 32 Eval: 33

SESIONES TOTALES DEL CURSO: 93

e) INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos tedricos (Examen)

Contenidos practicos (procedimientos) 60%
Trabajos tedricos 20%
Actitud y comportamiento 20%
Total 100%

Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los Utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea
nula, se le llamara la atencion y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a gque abandona la asignatura.

Criterios de calificacion

Ponderacion

EPVAL.1 Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del
lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

EPVAL.2 Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.

EPVAL.3 Elegir los materiales y las técnicas méas adecuadas para elaborar una composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

EPVAl4 Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.

EPVALS Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los

distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y

10°3
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EPVA2.1

EPVA2.2

EPVA2.3

EPVA3.1

EPVA3.2
EPVAS3.3

EPVA4.1

EPVA4.2

EPVA4.3

EPVA4.4

disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las
obras de arte.

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

Percibir e interpretar criticamente las iméagenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plésticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacidn artistica, tanto en obras
propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas
originales.

Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la produccion de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando
interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacién sexual, social o racial.
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3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos practicos (procedimientos) 70%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teérico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los examenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendra que realizar trabajos




practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen tedrico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre.

Comunicacién a los padres: Al alumnado se le dard un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean 'y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

f) SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisara todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algun cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracién en todo el proceso de aprendizaje.
1. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.

2. Asiste a clase con puntualidad.

4. Respeta y aplica las normas de convivencia y los valores democréticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Plastica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha area posibilitan un desarrollo muy abierto del

curriculo. De ahi que esta area presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluacién mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma continta y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de dicho
proceso se traducira, ademas, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ninglin momento, debera
originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacion de lo que se va a evaluar.

- Tipoy modo de recogida de informacion.

- Forma de generar criterios y juicios.

- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.




Es importante que, en el &rea de Educacion Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado
que por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente préximo, dotdndolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacion de cambios en la organizacién de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccion, proporcién y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un médulo espacial basico, médulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno préximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.

6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacidn (personales, sociales,
etc.).

7.- Escoger el lenguaje visual mas adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultdnea de dos o mas de ellos en la misma
obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva cénica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en
representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).

9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y
estéticos y su adecuacion al &mbito del que proceden.






