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OBJETIVOS DE MATERIA

l. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion, la racionalidad y las
formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnologicos como en los distintos
ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias
y
para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida de la informacion y
procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas clases de numeros y la seleccion de los céalculos
apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes en los medios de
comunicacion, internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar criticamente las funciones que desempefian estos elementos
matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las propiedades y relaciones geométricas
implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo movil, pizarra digital
interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como ayuda
en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios de la actividad matematica,
tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la
perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion de problemas, usando
distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su
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caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia capacidad para enfrentarse a ellos
con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos,
practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan
emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista historico como desde la perspectiva
de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos sociales como la
diversidad cultural, el cuidado de los seres vivos y el medioambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos

sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la aportacion al crecimiento
economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o la convivencia pacifica.

BLOQUE DE CONTENIDOS 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico,
etc.), reformulacion del problema, resolver

1. Expresar verbalmente, de forma razonada
el proceso seguido en la resolucion de un
problema.CCL, CMCT.

2.Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision
adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y
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subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

- Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados,
comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion,
etc.

Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

- Practica de los procesos de

matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

- Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnologicos en el
proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;
b) la elaboracion y la creacion de

CCL,CMCT, CAA, SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numericos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CMCT, CAA, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequenas variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
CMCT, CAA, SIEP.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6.Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, SIEP,
CAA, CSC.

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las
limitaciones de los modelos utilizados o

la relaciona con el numero de soluciones del
problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
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representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos;

c) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a
cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. CMCT, CAA, SIEP, CSC,CEC.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
CAA, SIEP.

10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras. CAA, CSC, CEC.

11.Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.
CMCT, CAA, SIEP, CD, CSC, CEC.

12. Utilizar las TIC de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando
y seleccionando informacién relevante en
internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y

ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
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compartiendo estos en entornos apropiados
para facilitar la interacciéon. CCL, CMCT,
SIEP, CD.

de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con hébitos de plantear y
plantearse preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefa representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
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problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
etc.), como resultado del proceso de
busqueda, analisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando

BLOQUE DE CONTENIDOS 2: NUMEROS Y ALGEBRA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE [EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Los nimeros naturales.
- Divisibilidad de los

naturales.

nameros

1.Utilizar niimeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e intercambiar
informacion y resolver problemas

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros
(naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar,
ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.
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Criterios de divisibilidad.

Numeros primos y compuestos.

Descomposicion de un ntimero en

factores primos.

Multiplos y divisores comunes a

varios numeros.

Miéximo comun divisor y minimo

comin multiplo de dos o mas nimeros

naturales.

Numeros negativos.

Significado y utilizacion en

contextos reales.

Numeros enteros.
Representacion, ordenacion en la

recta numérica y operaciones.

Operaciones con calculadora.
Fracciones en entornos cotidianos.
Fracciones equivalentes.
Comparacion de fracciones.
Representacion,  ordenacion y

operaciones.

Numeros decimales.

- Representacion,  ordenacion y
operaciones.
- Relaciéon  entre  fracciones y
decimales.

Jerarquia de las operaciones.

relacionados con la vida diaria. CCL, CMCT,
CD, CSC, SIEP.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los nlimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de nimeros.
CMCT, CSC.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental. CMCT, CD.

4. Elegir la forma de célculo apropiada
(mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan
simplificar las operaciones con nimeros
enteros, fracciones, decimales y porcentajes,
y estimando la coherencia y precision de los
resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA,
SIEP.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.)
para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en

1.2. Calcula el valor de expresiones
numéricas de distintos tipos de nimeros
mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos
tipos de nimeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos,
cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y
propiedades de los numeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad,
divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por
2,3,5,9y 11 para descomponer en factores
primos nimeros naturales y los emplea en
ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comun
divisor y el minimo comun multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el algoritmo
adecuado y lo aplica en problemas
contextualizados.

2.4. Realiza célculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con
potencias.
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- Célculos con porcentajes (mental,
manual, calculadora).

- Razon y proporcion.

- Magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

- Constante de proporcionalidad.

- Resolucion de problemas en los
que intervenga la proporcionalidad directa
0 inversa o variaciones porcentuales.

- Elaboraciéon y utilizacion de
estrategias para el calculo mental, para el
calculo aproximado y para el calculo con
calculadora u otros medios tecnologicos.

- Iniciacion al lenguaje algebraico.

- Traduccion de expresiones del
lenguaje  cotidiano, que representen
situaciones reales, al algebraico y
viceversa.

- El lenguaje algebraico para
generalizar propiedades y simbolizar
relaciones.

- Valor numérico de una expresion
algebraica.

- Operaciones con  expresiones
algebraicas sencillas.

- Ecuaciones de primer grado con
una incognita (métodos algebraico y

situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes
directa o inversamente proporcionales.
CMCT, CSC, CAA, SIEP.

6. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer grado,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos. CMCT, CAA, CCL.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un nimero
entero comprendiendo su significado y
contextualizandolo en problemas de la vida
real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de nimeros decimales
conociendo el grado de aproximacion y lo
aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre
numeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica
fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre
nameros enteros, decimales y fraccionarios,
con eficacia, mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnologicos utilizando la notacion
mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
para realizar célculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la
operacion o en el problema.

4.2. Realiza calculos con numeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales decidiendo
la forma mas adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor
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grafico). Resolucion. Interpretacion de las
soluciones.

- Ecuaciones sin solucion.

- Introduccién a la resolucion de
problemas.

de conversion o calculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce
que intervienen magnitudes que no son
directamente proporcionales.

6.1. Comprueba, dada una ecuacion (o un
sistema), si un niimero (o nimeros) es (o
son) solucion de la misma.

6.2. Formula algebraicamente una situacion
de la vida real mediante ecuaciones de
primer grado, las resuelve e interpreta el
resultado obtenido.

BLOQUE DE CONTENIDOS 3: GEOMETRIA.

OBJETIVOS DE MATERIA

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
CONTENIDOS RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Elementos bésicos de la geometria | 1.Reconocer y describir figuras planas, sus
del plano. Relaciones y propiedades de | elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir

figuras en el plano: paralelismo y -
el contexto fisico, y abordar problemas de la

1.1. Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.

perpend}cularldad. . vida cotidiana. CMCT, CSC, CCL, CAA, 1.2. Define los elementos caracteristicos de

- Angulos y sus relaciones. o CEC. los triangulos, trazando los mismos y

- Construcciones geometricas conociendo la propiedad comtn a cada uno de
sencillas: mediatriz y bisectriz. 2. Utilizar estrategias, herramientas ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus

- Propiedades. tecnologicas y técnicas simples de la lados como a sus angulos.
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- Figuras planas elementales:
tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.

- Clasificacion de
cuadrilateros.

- El tridngulo cordobés: concepto y
construccion.

- El rectangulo cordobés y
aplicaciones en la arquitectura andaluza.

- Propiedades y relaciones.

- Medida y calculo de angulos de
figuras planas.

- Célculo de areas y perimetros de
figuras planas.

triangulos y

sus

- Calculo de areas por
descomposicidn en figuras simples.
- Circunferencia, circulo, arcos y

sectores circulares.

- Uso de herramientas informaticas
para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

geometria analitica plana para la resolucion
de problemas de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado para expresar el
procedimiento seguido en la resolucion.
CCL, CMCT, CD, SIEP.

3. Resolver problemas que conlleven el
calculo de longitudes y superficies del
mundo fisico. CMCT, CSC, CEC.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y
paralelogramos atendiendo al paralelismo
entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a angulos, lados y
diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas
que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la vida real,
utilizando las herramientas tecnologicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia,
el area del circulo, la longitud de un arco y el
area de un sector circular, y las aplica para
resolver problemas geométricos.

3.1. Resuelve problemas de la realidad
mediante el calculo de areas y volimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes
geométrico y algebraico adecuados.

BLOQUE DE CONTENIDOS 4: FUNCIONES.

OBJETIVOS DE MATERIA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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COMPETENCIAS CLAVE

- Coordenadas cartesianas:
representacion e identificacion de puntos
en un sistema de ejes coordenados.

- Organizacion de datos en tablas de
valores.

- Utilizacion de calculadoras
graficas y programas de ordenador para la
construccion e interpretacion de graficas.

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema
de coordenadas cartesianas. CMCT.

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

BLOQUE DE CONTENIDOS 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

OBJETIVOS DE MATERIA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Estadistica
- Poblacion e individuo.

- Muestra.

- Variables estadisticas.

- Variables cualitativas y
cuantitativas.

- Frecuencias absolutas y relativas.
- Organizaciéon en tablas de datos
recogidos en una experiencia.

1.Formular preguntas adecuadas para conocer
las caracteristicas de interés de una poblacion
y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los
datos en tablas y construyendo graficas para
obtener conclusiones razonables a partir de
los resultados obtenidos. CMCT, CCL, CAA,
CSC, SIEP.

1.1. Define poblacioén, muestra e individuo
desde el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una
poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
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- Diagramas de barras y de sectores.

- Poligonos de frecuencias.

- Fenoémenos deterministas y
aleatorios.

- Formulacién de conjeturas sobre el
comportamiento de fendomenos aleatorios
sencillos y disefio de experiencias para su
comprobacion.

- Frecuencia relativa de un suceso y
su aproximacion a la probabilidad
mediante la simulacion o experimentacion.
- Sucesos elementales equiprobables
y no equiprobables.

- Espacio muestral en experimentos
sencillos.

- Tablas y diagramas de arbol
sencillos.
- Célculo de probabilidades

mediante la regla de
experimentos sencillos.

Laplace en

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas
y comunicar los resultados obtenidos que
respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.
CMCT, CCL, CD, CAA.

3. Diferenciar los fendmenos deterministas de
los aleatorios, valorando la posibilidad que
ofrecen las matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir de
las regularidades obtenidas al repetir un
numero significativo de veces la experiencia
aleatoria, o el calculo de su probabilidad.
CCL, CAA.

4. Inducir la nocidn de probabilidad a partir
del concepto de frecuencia relativa y como
medida de incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, sea o no posible la
experimentacion. CAA.

representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
(intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para
resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos
recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea calculadora y herramientas
tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas
de tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las TIC para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y
los distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenomeno
aleatorio a partir del célculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma
mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios
sencillos y enumera todos los resultados
posibles, apoyandose en tablas, recuentos o
diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula Ila probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos mediante
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la regla de Laplace, y la expresa en forma de
fraccion y como porcentaje.
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| RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

Sesiones/semana: 4

N° UNIDAD | TITULO | N° SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 NUMEROS NATURALES. DIVISIBILIDAD. 10
2 NUMEROS ENTEROS. 10
3 POTENCIAS Y RAIZ CUADRADA. 9
4 FRACCIONES. 10
5 NUMEROS DECIMALES. 9
Sesiones totales 12 Eval: | 48
SEGUNDA EVALUACION
6 MAGNITUDES PROPORCIONALES.PORCENTAJES. 9
7 ECUACIONES. 10
8 TABLAS Y GRAFICAS. 10
9 ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 10
10 MEDIDAS DE MAGNITUDES. 9
Sesiones totales 22 Eval: | 48
TERCERA EVALUACION
11 ELEMENTOS GEOMETRICOS. 10
12 FIGURAS GEOMETRICAS. 10
13 LONGITUDES Y AREAS. 12
Sesiones totales 32 Eval: | 32
SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 128
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INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

EVALUACION ORDINARIA

INSTRUMENTOS DE EVALUACION % CALIFICACION

Pruebas escritas y orales | 60

Actividades de casa 5

Actividades de clase 15

Actitud | 10

Trabajos y exposiciones | 5

Lecturas comprensivas | 5

EVALUACION EXTRAORDINARIA.
- Se hard una prueba escrita para evaluar si se han alcanzado los objetivos incompletos en la evaluacion ordinaria, que supondra el

100 % de la nota final.
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OBJETIVOS DE MATERIA

l. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion, la racionalidad y las
formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos
ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias
y
para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida de la informacion y
procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los célculos
apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes en los medios de
comunicacion, internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefan estos elementos
matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las propiedades y relaciones geométricas
implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo movil, pizarra digital
interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como ayuda
en el aprendizaje.

7. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista histérico como desde la perspectiva
de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos sociales como la
diversidad cultural, el cuidado de los seres vivos y el medioambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucion de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la aportacién al crecimiento
economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o la convivencia pacifica.
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Bloque 1. Procesos métodos y actitudes.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE [EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

-Planificaciéon del proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacion del
problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

- Reflexién sobre los resultados: revision de
las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacién e
interpretacion de las soluciones en el contexto
de la situacién, bisqueda otras formas de
resolucion, etc.

-Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el
proceso seguido en la resolucion de un
problema. CCL,CCM.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas. CMCT,
CAA.

3. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico. CMCT.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del problema.

3,1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

3,2 Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.
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BLOQUE DE CONTENIDOS 2: NUMEROS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE !EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Los niimeros naturales.

- Divisibilidad de los
naturales.

- Criterios de divisibilidad.
- Numeros primos y compuestos.

numeros

- Miaximo comun divisor y minimo
comun multiplo de dos o mas nameros
naturales.

1.Utilizar niimeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e intercambiar
informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria. CCL, CMCT,
CD, CSC, SIEP.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los nimeros en contextos de

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros
(naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar,
ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos
tipos de nimeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnolégicos,
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Numeros negativos.

Significado 'y utilizacién en

contextos reales.

Numeros enteros.
Representacion, ordenacién en la

recta numérica y operaciones.

Operaciones con calculadora.
Fracciones en entornos cotidianos.
Fracciones equivalentes.
Comparacion de fracciones.
Representacion,  ordenacion 'y

operaciones.

Numeros decimales.

- Representacion,  ordenaciéon y
operaciones.
- Relaciéon  entre  fracciones 'y
decimales.

Jerarquia de las operaciones.

paridad, divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de nimeros.
CMCT, CSC.

cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y
propiedades de los nimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad,
divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Identifica y calcula el maximo comun
divisor y el minimo comun multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el algoritmo
adecuado y lo aplica en problemas
contextualizados.

2.3. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un nlimero
entero comprendiendo su significado y
contextualizdndolo en problemas de la vida
real.

BLOQUE DE CONTENIDOS 3: GEOMETRIA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Elementos bésicos de la geometria

1.Reconocer y describir figuras planas, sus

1.1. Reconoce y describe las propiedades
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del plano. Relaciones y propiedades de

figuras en el plano: paralelismo 'y
perpendicularidad.

- Angulos y sus relaciones.

- Propiedades.

- Figuras planas elementales:

tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
- Clasificacion  de
cuadrilateros.

tridngulos 'y

- El tridngulo cordobés: concepto y
construccion.

- El rectangulo cordobés y
aplicaciones en la arquitectura andaluza.

- Propiedades y relaciones.

- Medida y célculo de angulos de
figuras planas.

Sus

- Célculo de areas y perimetros de
figuras planas.

- Célculo de areas por
descomposicion en figuras simples.
- Circunferencia, circulo, arcos y

sectores circulares.

- Uso de herramientas informaticas
para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geomeétricas.

elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir
el contexto fisico, y abordar problemas de la
vida cotidiana. CMCT, CSC, CCL, CAA,
CEC.

2. Utilizar estrategias, herramientas
tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion
de problemas de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado para expresar el
procedimiento seguido en la resolucion.
CCL, CMCT, CD, SIEP.

3. Resolver problemas que conlleven el
calculo de longitudes y superficies del
mundo fisico. CMCT, CSC, CEC.

caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de
los triangulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno de
ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus
lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y
paralelogramos atendiendo al paralelismo
entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a angulos, lados y
diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas
que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la vida real,
utilizando las herramientas tecnologicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia,
el area del circulo, la longitud de un arco y el
area de un sector circular, y las aplica para
resolver problemas geométricos.

3.1. Resuelve problemas de la realidad
mediante el célculo de dareas de cuerpos
geométricos, utilizando los  lenguajes
geométrico y algebraico adecuados.
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BLOQUE DE CONTENIDOS 4: FUNCIONES.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE [EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Coordenadas cartesianas:
representacion e identificacion de puntos
en un sistema de ejes coordenados.

1. Conocer, manejar ¢ interpretar el sistema
de coordenadas cartesianas. CMCT.

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus
coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

BLOQUE DE CONTENIDOS 5: ESTADISTICA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Estadistica
- Poblacion e individuo.

- Muestra.

- Variables estadisticas.

- Variables cualitativas y
cuantitativas.

- Frecuencias absolutas y relativas.

- Organizaciéon en tablas de datos
recogidos en una experiencia.

- Diagramas de barras y de sectores.
- Poligonos de frecuencias.

- Fen6émenos deterministas y

aleatorios.

1.Formular preguntas adecuadas para conocer
las caracteristicas de interés de una poblacion
y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los
datos en tablas y construyendo gréficas para
obtener conclusiones razonables a partir de
los resultados obtenidos. CMCT, CCL, CAA,
CSC, SIEP.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas
y comunicar los resultados obtenidos que

1.1. Define poblacion, muestra e individuo
desde el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una
poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
(intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para
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respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.
CMCT, CCL, CD, CAA.

resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos
recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea calculadora y herramientas
tecnologicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas
de tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las TIC para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

Sesiones/semana:
N° UNIDAD | TITULO | N° SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 NUMEROS NATURALES. DIVISIBILIDAD. 9
NUMEROS ENTEROS. 8
3 FRACCIONES Y DECIMALES 5
Sesiones totales 12 Eval: | 22
SEGUNDA EVALUACION
PROPORCIONALIDADY PORCENTAIJES
4 ESTADISTICA, TABLAS Y GRAFICAS. 7
6 MEDIDAS DE MAGNITUDES. 7
Sesiones totales 22 Eval: | 21
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TERCERA EVALUACION

ELEMENTOS GEOMETRICOS.

o0

FIGURAS GEOMETRICAS.

W

LONGITUDES Y AREAS.

Sesiones totales 32 Eval:

17

SESIONES TOTALES DEL CURSO:

60
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ELEMENTOS DEL CURRICULDO.

OBJETIVOS DE MATERIA

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto
en los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los
recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos
mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, calculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de
informacién, analizar criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan,
al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo mévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para
buscar, tratar y representar informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas,
la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la
conveniencia de las estrategias utilizadas en funciéon del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima
adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y
critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las
competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el
reconocimiento de la contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la aportacién al crecimiento econémico
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en mateméticas.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Planificacion del proceso de resolucién de problemas.
Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (gréafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexién sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de
investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacién, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas
y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas
de datos numéricos, funcionales o estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion de célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de
predicciones sobre situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la
informacion y las ideas mateméticas.

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema. CCL,

CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
CMCT, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos,
etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados
y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.
CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
CMCT, CAA, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
guehacer matematico. CMCT, CSC, SIEP, CEC.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas. CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares futuras. CAA, CSC, CEC.
11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma autdbnoma, realizando calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones gréaficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprensién de conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso
seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los
datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero de
soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y
eficacia de este proceso.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre dicho proceso.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o
buscando otras formas de resolucion.

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto,
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.

6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real
y el matemético: identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos
matematicos necesarios.

89




comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para

facilitar la interaccion. CMCT, CD, SIEP.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos
gue permitan la resolucién de un problema.

6.3. Interpreta la solucién mateméatica del problema en el
contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto
con habitos de plantearse preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la
resolucién de problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
utiliza para la realizacién de calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja no hacerlos manualmente.

8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones
gréficas de funciones con expresiones algebraicas complejas
y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnolégicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geomeétricas.

9.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como resultado del
proceso de blusqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién
oral de los contenidos trabajados en el aula

9.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo
la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 2. Nimeros y Algebra.

CONTENIDOS

| CRITERIOS DE EVALUACION Y SU | ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Significados y propiedades de los nimeros en contextos
diferentes al del calculo: nimeros triangulares, cuadrados,
pentagonales, etc. Potencias de nimeros enteros y
fraccionarios con exponente natural. Operaciones.
Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion cientifica
para representar nimeros grandes.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y
obtencién de raices aproximadas. NUmeros decimales.
Representacion, ordenacion y operaciones. Relacion entre
fracciones y decimales. Conversién y operaciones.
Jerarquia de las operaciones. Calculos con porcentajes
(mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales. Magnitudes directa e inversamente
proporcionales. Constante de proporcionalidad. Resolucién
de problemas en los que intervenga la proporcionalidad
directa o inversa o variaciones porcentuales. Repartos directa
e inversamente proporcionales. Elaboracion y utilizacién de
estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado
y para el calculo con calculadora u otros medios
tecnoldgicos. El lenguaje algebraico para generalizar
propiedades y simbolizar relaciones. Valor numérico de una
expresion algebraica. Obtencion de férmulas y términos
generales basada en la observacion de pautas y
regularidades. Transformacién y equivalencias. Identidades.
Operaciones con polinomios en casos sencillos. Ecuaciones
de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y
grafico) y de segundo grado con una incégnita (método
algebraico). Resolucion.

Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion.
Resolucion de problemas. Sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas. Métodos algebraicos de
resoluciéon y método grafico. Resolucion de problemas

1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver
problemas relacionados con la vida diaria. CCL, CMCT, CSC.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los
nameros en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la comprensién del concepto y de los

tipos de nimeros.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de

la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental. CMCT.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o0 con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan
simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de
los resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y
uso de la constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad,
etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a
partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales. CMCT, CSC, SIEP.

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los
patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje
algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones
sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con
expresiones algebraicas. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver
problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer y
segundo grado, aplicando para su resoluciéon métodos
algebraicos o gréaficos y contrastando los resultados obtenidos.
CCL, CMCT, CAA.

8. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver
problemas mediante el planteamiento de sistemas de
ecuaciones, aplicando para su resolucién métodos algebraicos o
graficos y contrastando los resultados obtenidos. CCL, CMCT,
CAA.

1.1. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y
sus operaciones, para resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnologicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

1.2. Realiza operaciones de conversion entre niimeros
decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes y
simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.

2.1. Realiza calculos en los que intervienen potencias de
exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias.

2.2. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para
simplificar calculos y representar nimeros muy grandes.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre niimeros enteros,
decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el
céalculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnologicos utilizando la notacion mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Realiza calculos con nimeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas adecuada
(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad
numérica (como el factor de conversion o calculo de
porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de
cantidades variables o desconocidas y secuencias logicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con
ellas.

6.2. Utiliza las identidades algebraicas notables y las
propiedades de las operaciones para transformar expresiones
algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un numero es
solucion de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real
mediante ecuaciones de primer y segundo grado, las resuelve
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e interpreta el resultado obtenido.

8.1. Comprueba, dado un sistema, si un par de nimeros son
solucién del mismo.

8.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real
mediante sistemas de ecuaciones de primer grado, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 3. Geometria.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion
geomeétrica y aplicaciones. Poliedros y cuerpos de revolucion.
Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y volimenes.
Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo
fisico. Semejanza: figuras semejante. Criterios de semejanza.
Razén de semejanza y escala. Razén entre longitudes, areas
y volimenes de cuerpos semejantes. Uso de herramientas
informaticas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras
(cuadrados de nimeros, ternas pitagoricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos. CMCT, CAA,
SIEP, CEC.

4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala
o razén de semejanza y la razén entre longitudes, areas y
volumenes de cuerpos semejantes. CMCT, CAA.

5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros,
prismas, piramides, cilindros, conos y

esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices,
aristas, caras, desarrollos planos, secciones al

cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.). CMCT, CAA.

6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes,
superficies y volimenes del mundo fisico,

utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los
poliedros. CCL, CMCT, CAA, SIEP, CEC.

1.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén
de semejanza y la razon entre superficies y volimenes
de figuras semejantes.

1.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la
vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

2.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos
cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje geométrico
adecuado.

2.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos
geomeétricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos
adecuados.

2.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus
desarrollos planos y reciprocamente

3.1. Resuelve problemas contextualizados referidos al
célculo de longitudes, areas y volimenes de cuerpos
geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 4. Funciones.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

El concepto de funcion: variable dependiente e
independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual,
tabla, gréafica, formula). Crecimiento y decrecimiento.
Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y

1. Manejar las distintas formas de presentar una funcion:
lenguaje habitual, tabla numérica, gréafica y ecuacién, pasando de
unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcion del
contexto. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

1.1. Reconoce si una gréfica representa o no una
funcion.

2.1. Reconoce y representa una funcion polinémica de
primer grado a partir de la ecuacién o de una tabla de
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minimos relativos.

Andlisis y comparacion de gréaficas. Funciones lineales.
Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la
recta. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y
obtencién de la ecuacion a partir de una recta.

Utilizacion de calculadoras graficas y programas de
ordenador para la construccion e interpretacion de graficas.

2. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y
analizar las gréficas funcionales. CMCT, CAA.
3. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales,

utilizandolas para resolver problemas. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

valores, y obtiene la pendiente de larecta y la
ordenada en el origen correspondiente.

2.2. Reconoce y representa una funcién polinémica de
segundo grado sencilla.

3.1. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose
en recursos tecnoldgicos, identifica el tipo de funcion
(lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza
predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.
3.2. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion
lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
3.3. Hace uso de herramientas tecnolégicas como
complemento y ayuda en la identificacion de
conceptos y propiedades de las funciones y sus
gréficas.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 5. Estadistica y proba

bilidad.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.
Medidas de tendencia central. Medidas de dispersion.

Experimentos o fendmenos deterministas y aleatorios.

Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de
fenémenos aleatorios sencillos y disefio de experiencias para
su comprobacion.

Frecuencia relativa de un suceso. Ley de los grandes
nimeros aplicada de forma intuitiva y experimental.

Espacio muestral en experimentos sencillos. Sucesos
elementales equiprobables y no equiprobables.

Tablas y diagramas de arbol sencillos.

Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en
experimentos sencillos.

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacién y recoger,organizar y
presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las

herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo graficas, calculando los parametros

relevantes para obtener conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos. CCL, CMCT, CAA, CSC,

SIEP, CEC.

2. Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos,
generar gréaficas estadisticas, calcular

los parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos
que respondan a las preguntas formuladas

previamente sobre la situacién estudiada. CCL, CMCT, CD, CAA,
CSC, SIEP.

1.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

1.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

1.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio
a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la
experimentacion.

2.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y
enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

2.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

2.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a
experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y
la expresa en forma de fracciéon y como porcentaje.

93




| RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION |

Sesiones/semana:
| N°UNIDAD | TITULO | N° SESIONES |
PRIMERA EVALUACION
1 Numeros Enteros 9
2 Fracciones y decimales 11
3 Potencias y Raices
4 Proporcionalidad y porcentajes 8
Sesiones totales 12 Eval: | 37
SEGUNDA EVALUACION
5 Expresiones algebraicas 8
6 Ecuaciones 12
7 Funciones
8 Estadistica y Probabilidad 9
Sesiones totales 22 Eval: | 38
TERCERA EVALUACION
9 Semejanza 9
10 Pitdgoras 9
11 Cuerpos geométricos 8
12 Volumen de Cuerpos 6
Sesiones totales 32 Eval: | 32
SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 107
INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.
EVALUACION ORDINARIA |
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

% CALIFICACION

Pruebas escritas

60

Actividades | 20

Actitud | 10
Trabajos y exposiciones | 5
Lecturas comprensivas | 5

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

%o calificacion

La prueba de septiembre tratard sobre los contenidos mas importantes de la programacion y sobre los
conocimientos y aprendizajes necesarios para alcanzar la evaluacion positiva. La prueba tendrd un caracter
global, no se hara por evaluaciones. A los alumnos que se tengan que presentar a estas, se les entregaran en
Junio instrucciones, modelos y tareas que les sirvan de orientacion al respecto.

100
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IES Sierra de la Grana

Jamilena

PROGRAMACION DIDACTICA

DEPARTAMENTO:

MATEMATICAS

MATERIA:

MATEMATICAS APLICADAS A LA
VIDA COTIDIANA.

NIVEL.:

2°E.S.O.

PROFESORADO:

Juan de Dios Sanchez
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OBJETIVOS DE MATERIA

1. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos.

2. Desarrollar e en planteamientos matematicos, cientificos y en situaciones de la realidad cotidiana.
3. Valorar sus propias capacidades estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como método de trabajo individual y
colectivo.

4. Desarrollar y utilizar el razonamiento

5. 'y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacion de las dificultades personales y académicas.

6. Sistematizar los procedimientos de resolucion de problemas y conseguir que sean Utiles y validos para abordar adecuadamente la

resolucion de problemas matematicos y de otras areas.

7. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnologicos (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto para realizar calculos como

para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

8. Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista historico como desde la perspectiva
de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fendémenos sociales

como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.

9. Fomentar la lectura.

BLOQUE DE CONTENIDOS: RESOLUCION DE PROBLEMAS.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE !EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utilizacién de estrategias y técnicas
en la resolucién de problemas tales
como el andlisis del enunciado, el
ensayo y error o la division del
problema en partes, y comprobacién
de la solucién obtenida.

Descripcion verbal de procedimientos
de resolucién de problemas utilizando
términos adecuados.

Interpretacion de mensajes que
contengan informaciones de caracter
cuantitativo o sobre elementos o
relaciones espaciales.

Confianza en las propias capacidades
para afrontar problemas, comprender
las relaciones matemadticas y tomar
decisiones a partir de ellas.
Perseverancia y flexibilidad en la
busqueda de soluciones a los
problemas y en la mejora de las
encontradas.

Situaciones problematicas
relacionadas con las C. Sociales, C. de
la naturaleza y de la vida cotidiana.

1. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CCL, CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidos
en los procesos de investigacion. CL,
CMCBCT, AA, SIEE.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCBCT, AA,
CSC, SIEE.

7. Valorar la modelizacion mateméatica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema, etc.).

1.2. Valora la informacion de un enunciado y
la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
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limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. CMCBCT, AA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. CMCBCT.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

CMCT, CAA, SIEP.

uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
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perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con hébitos de plantear y
plantearse preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas
clave, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

BLOQUE DE CONTENIDOS: UTILIZACION DE LAS TIC.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE I,EVALUACIC')N Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.

Utilizacién de herramientas
tecnoldgicas para facilitar los calculos

1.

Emplear las herramientas tecnolédgicas
adecuadas, de forma autonoma, realizando

1.1. Selecciona herramientas tecnolédgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
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de tipo numérico, algebraico o
estadistico, las representaciones
funcionales y la comprensién de
propiedades geométricas.

2. Utilizacién de medios tecnolégicos en
el proceso de aprendizaje para:

- la recogida ordenada y la organizacién de
datos;

- la elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;

- facilitar la comprensién de propiedades
geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

- comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matemadticas.

calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, CD, CAA.

Utilizar las TIC de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.
CCL, CMCT, CD, CAA.

calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

1.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

1.3. Disefa representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnologicos.

1.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

2.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
etc.), como resultado del proceso de
busqueda, andlisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta
tecnologica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

2.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

2.3. Usa adecuadamente los medios
tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
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puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
BLOQUE DE CONTENIDOS: HISTORIA DE LAS MATEMATICAS.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU

CONTENIDOS RELACION CON LAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CLAVE
Dimension historica, social y cultural de 1.Conocer la historia de las Matematicas en
las Matematicas. las distintas culturas. CCL, CAA
1. Estudiar la historia de las 2. Reconocer a algunos matematicos

Matematicas en las distintas épocasy | importantes. CCL, CAA
las distintas culturas (Matematicas en
la India, en el Antiguo Egipto...)

2. Conocimiento de las aportaciones a la
Ciencia de mujeres como Hipatia,
Teano...

3. Lectura de distintas biografias de
Matematicos importantes a lo largo
de la historia.

| BLOQUE | TITULO | N° SESIONES |
Se trabajaran a lo largo del curso académico los tres bloques de contenidos.
HISTORIA DE 10
LAS
MATEMATICA
S
UTILIZACION 10
DE LAS TIC
RESOLUCION 40
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DE
PROBLEMAS

Sesiones totales :

60
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INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

EVALUACION ORDINARIA

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CALIFICACION

Proyectos

60

Actividades y trabajos

30

Actitud

10

EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Se hard una prueba escrita para evaluar si se han alcanzado los objetivos incompletos en la evaluacion ordinaria, que

supondra el 100 % de la nota final.
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IES Sierra de la Grana

Jamilena

PROGRAMACION DIDACTICA

DEPARTAMENTO:

MATEMATICAS

MATERIA:

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS APLICADAS.

NIVEL.:

3°E.S.O.

PROFESORADO:

Celedonio Torres
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OBJETIVOS DE MATERIA

6.

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion la racionalidad y las
formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los

distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias

para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida de la informacion y
procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas clases de niumeros y la seleccion de los

calculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes en los medios de
comunicacion, internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
elementos matematicos y valorar su aportaciéon para una mejor comprension de los mensajes. Identificar las formas y relaciones
espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la

belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo movil, pizarra digital
interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como

ayuda en el aprendizaje.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las propiedades y relaciones
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geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios de la actividad matematica,
tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la

perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién de problemas, utilizando
distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y

de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia capacidad para enfrentarse a ellos
con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos,

practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de modo que

puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista histérico como desde la
perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al

desarrollo social, econémico y cultural.

BLOQUE DE CONTENIDOS 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CONTENIDOS CRITERIOS DE !EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE
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Planificacion del proceso de resolucion de
problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacion de problemas, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de
las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras
formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar

1. Expresar verbalmente, de forma razonada
el proceso seguido en la resolucion de un
problema. CCL, CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CCL, CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidos
en los procesos de investigacion. CL,
CMCBCT, AA, SIEE.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCBCT, AA,
CSC, SIEE.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema, etc.).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y
la relaciona con el numero de soluciones del
problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucioén o buscando otras
formas de resolucion.
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las dificultades propias del trabajo
cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion
de datos;

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades
geométricas o funcionales y la realizacion
de célculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a
cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. CMCBCT, AA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. CMCBCT.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la

resolucion de situaciones desconocidas.
CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

CMCT, CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.
CMCT, CD, CAA.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
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12. Utilizar las TIC de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando
y seleccionando informacién relevante en
internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo estos en entornos apropiados
para facilitar la interacciéon. CCL, CMCT,
CD, CAA.

trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con hébitos de plantear y
plantearse preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas
clave, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.
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11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefa representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
etc.), como resultado del proceso de
busqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
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BLOQUE DE CONTENIDOS 2: NUMEROS Y ALGEBRA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE [EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Numeros decimales y racionales.
Transformacion de fracciones en

decimales y viceversa. Numeros decimales

exactos y periodicos.

Operaciones con fracciones y decimales.
Célculo aproximado y redondeo. Error
cometido.

Potencias de numeros naturales con
exponente entero. Significado y uso.
Potencias de base 10. Aplicacion para la
expresion de nimeros muy pequefios.

Operaciones con nimeros expresados en
notacion cientifica.

Raiz de un niimero. Propiedades de los
radicales.

Calculo con potencias y radicales.
Jerarquia de operaciones.

1. Utilizar las propiedades de los nlimeros
racionales para operarlos, utilizando la forma
de calculo y notacion adecuada, para resolver
problemas de la vida cotidiana, y presentando
los resultados con la precision requerida.
CMCT, CD, CAA.

2. Obtener y manipular expresiones
simbolicas que describan sucesiones
numéricas, observando regularidades en
casos sencillos que incluyan patrones
recursivos. CMCT, CAA.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para
expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado, extrayendo la
informacion relevante y transformandola.
CCL, CMCT, CAA.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros
(naturales, enteros, racionales), indica el
criterio utilizado para su distincion y los
utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.
1.2. Distingue, al hallar el decimal
equivalente a una fraccion, entre decimales
finitos y decimales infinitos periddicos,
indicando en este caso, el grupo de decimales
que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccion generatriz
correspondiente a un decimal exacto o
periodico.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy
pequefios en notacidn cientifica, opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas
sencillas que contengan raices y opera con
ellas simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas

117




Investigacion de regularidades, relaciones
y propiedades que aparecen en conjuntos
de ntimeros.

Expresion usando lenguaje algebraico.
Sucesiones numéricas.

Sucesiones recurrentes.

Progresiones aritméticas y geométricas.
Introduccion al estudio de polinomios.
Operaciones con polinomios.
Transformacion de expresiones algebraicas
con una indeterminada. Igualdades
notables.

Resolucion de ecuaciones de primer grado
con una incognita.

Ecuaciones de segundo grado con una
incognita. 6

Resolucion (método algebraico y grafico).
Resolucion de sistemas de ecuaciones con
dos ecuaciones y dos incognitas (método
de sustitucion, igualacion, reduccion y
grafico).

Resolucion de problemas mediante la
utilizacion de ecuaciones y sistemas.

los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y
segundo grado, ecuaciones sencillas de grado
mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, aplicando
técnicas de manipulacion algebraicas,
graficas o recursos tecnologicos, valorando y
contrastando los resultados obtenidos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un numero en problemas
contextualizados, justificando sus
procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de
truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de
aproximacion en cada caso para determinar
el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de ntiimero decimal, redondeandolo si
es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones
numéricas de nimeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente
entero aplicando correctamente la jerarquia
de las operaciones.

1.10. Emplea ntimeros racionales para
resolver problemas de la vida cotidiana y
analiza la coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesion
numérica recurrente usando la ley de
formacion a partir de términos anteriores.
2.2. Obtiene una ley de formacion o formula
para el término general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.
2.3. Identifica progresiones aritméticas y
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geométricas, expresa su término general,
calcula la suma de los “n” primeros términos,
y las emplea para resolver problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia
recurrente de las sucesiones en la naturaleza
y resuelve problemas asociados a las mismas.
3.1. Realiza operaciones con polinomios y
las utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.
3.2. Conoce y utiliza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio
y una suma por diferencia, y las aplica en un
contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado cuatro
con raices enteras mediante el uso
combinado de la regla de Ruffini, identidades
notables y extraccion del factor comun.

4.1. Formula algebraicamente una situacion
de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
sistemas de ecuaciones, las resuelve e
interpreta criticamente el resultado obtenido.

BLOQUE DE CONTENIDOS 3: GEOMETRIA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Mediatriz, bisectriz, &ngulos y sus
relaciones, perimetro y area. Propiedades.

Teorema de Tales. Division de un

1. Reconocer y describir los elementos y
propiedades caracteristicos de las figuras
planas, los cuerpos geométricos elementales
y sus configuraciones geométricas. CMCT,

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de
la mediatriz de un segmento y de la bisectriz
de un angulo, utilizdndolas para resolver
problemas geométricos sencillos.
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segmento en partes proporcionales.
Aplicacion a la resolucion de problemas.

Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

Geometria del espacio: areas y volumenes.

El globo terraqueo. Coordenadas
geograficas. Longitud y latitud de un
punto.

CAA.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas
usuales para realizar medidas indirectas de
elementos inaccesibles y para obtener las
medidas de longitudes, areas y volimenes de
los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la
resolucion de problemas geométricos.
CMCT, CAA, CSC, CEC.

3. Calcular (ampliacion o reduccion) las
dimensiones reales de figuras dadas en mapas
o planos, conociendo la escala. CMCT, CAA.

4. Reconocer las transformaciones que llevan
de una figura a otra mediante movimiento en
el plano, aplicar dichos movimientos y
analizar disefios cotidianos, obras de arte y
configuraciones presentes en la naturaleza.
CMCT, CAA, CSC, CEC.

5. Interpretar el sentido de las coordenadas
geograficas y su aplicacion en la localizacion
de puntos. CMCT.

1.2. Maneja las relaciones entre angulos
definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve
problemas geométricos sencillos.

2.1. Calcula el perimetro y el area de
poligonos y de figuras circulares en
problemas contextualizados aplicando
formulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes
proporcionales a otros dados y establece
relaciones de proporcionalidad entre los
elementos homologos de dos poligonos
semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en
situaciones de semejanza, utiliza el teorema
de Tales para el célculo indirecto de
longitudes en contextos diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas
de longitudes y de superficies en situaciones
de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas,
etc.

4.1. Identifica los elementos mas
caracteristicos de los movimientos en el
plano presentes en la naturaleza, en disefios
cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la
composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnoldgicas cuando sea
necesario.

5.1. Sitha sobre el globo terraqueo ecuador,
polos, meridianos y paralelos, y es capaz de
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ubicar un punto sobre el globo terrdqueo
conociendo su longitud y latitud.

BLOQUE DE CONTENIDOS 4: FUNCIONES.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Andlisis y descripcion cualitativa de
graficas que representan fendémenos del
entorno cotidiano y de otras materias.
Analisis de una situacion a partir del
estudio de las caracteristicas locales y
globales de la grafica correspondiente.

Andlisis y comparacion de situaciones de
dependencia funcional dadas mediante
tablas y enunciados.

Utilizacion de modelos lineales para
estudiar situaciones provenientes de los
diferentes ambitos de conocimiento y de la
vida cotidiana, mediante la confeccion de
la tabla, la representacion grafica y la
obtencion de la expresion algebraica.

Expresiones de la ecuacion de la recta.
Funciones cuadriticas.

Representacion grafica. Utilizacion para
representar situaciones de la vida
cotidiana.

1. Conocer los elementos que intervienen en
el estudio de las funciones y su
representacion grafica. CMCBCT, CMCT.

2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y
de otras materias que pueden modelizarse
mediante una funcion lineal valorando la
utilidad de la descripcion de este modelo y de
sus parametros para describir el fendémeno
analizado. CMCT, CAA, CSC.

3. Reconocer situaciones de relacion
funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando
sus parametros y caracteristicas. CMCT,
CAA.

1.1. Interpreta el comportamiento de una
funcion dada graficamente y asocia
enunciados de problemas contextualizados a
graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas
relevantes de una grafica interpretandolas
dentro de su contexto.

1.3. Construye una grafica a partir de un
enunciado contextualizado describiendo el
fendmeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones
analiticas a funciones dadas graficamente.
2.1. Determina las diferentes formas de
expresion de la ecuacion de la recta a partir
de una dada (ecuacidn punto-pendiente,
general, explicita y por dos puntos),
identifica puntos de corte y pendiente, y lo
representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la
funcion lineal asociada a un enunciado y la
representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el
comportamiento del fendbmeno que representa
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una grafica y su expresion algebraica.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de
una funcion polindmica de grado dos y la
representa graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la
vida cotidiana que pueden ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y
las representa utilizando medios tecnoldgicos
cuando sea necesario.

BLOQUE DE CONTENIDOS 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE [EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Fases y tareas de un estudio estadistico.
Poblacion y muestra.

Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.

Métodos de seleccion de una muestra
estadistica.

Representatividad de una muestra.
Frecuencias absolutas, relativas y
acumuladas.

Agrupacion de datos en intervalos.
Graficas estadisticas.

Parametros de posicion: media, moda,
mediana y cuartiles.

Célculo, interpretacion y propiedades.
Pardmetros de dispersion: rango, recorrido

1. Elaborar informaciones estadisticas para
describir un conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion
analizada, justificando si las conclusiones
son representativas para la poblacion
estudiada. CMCT, CD, CAA, CSC.

2. Calcular e interpretar los parametros de
posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas. CMCT, CD.

3. Analizar e interpretar la informacion
estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad. CCL, CMCT,

1.1. Distingue poblacion y muestra
justificando las diferencias en problemas
contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una
muestra a través del procedimiento de
seleccion, en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa,
cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona
los distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas
tecnologicas si fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a
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intercuartilico y desviacion tipica.
Célculo e interpretacion.

Diagrama de caja y bigotes.
Interpretacion conjunta de la media y la
desviacion tipica.

CD, CAA.

problemas sociales, economicos y de la vida
cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de
posicion (media, moda, mediana y cuartiles)
de una variable estadistica para proporcionar
un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion
(rango, recorrido intercuartilico y desviacion
tipica). Calculo e interpretacion de una
variable estadistica (con calculadora y con
hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los
datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir, analizar e interpretar informacion
estadistica de los medios de comunicacion.
3.2. Emplea la calculadora y medios
tecnologicos para organizar los datos, generar
gréaficos estadisticos y calcular pardmetros de
tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnologicos para
comunicar informacién resumida y relevante
sobre una variable estadistica analizada.

| RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

Sesiones/semana:

| N°UNIDAD |

TITULO [ N° SESIONES

PRIMERA EVALUACION
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1 CONJUNTOS NUMERICOS 9
2 POTENCIAS Y RAICES 8
3 POLINOMIOS 7
4 DIVISION DE POLINOMIOS 9
5 ECUACIONES Y SISTEMAS 10
Sesiones totales 12 Eval: | 43
SEGUNDA EVALUACION
6 PROPORCIONALIDAD 9
7 FIGURAS PLANAS 8
8 MOVIMIENTOS EN EL PLANO 8
9 CUERPOS GEOMETRICOS 9
10 SUCESIONES 7
Sesiones totales 22 Eval: | 41
TERCERA EVALUACION
11 FUNCIONES 7
12 FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS 9
13 ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL 10
14 PROBABILIDAD 10
15
Sesiones totales 32 Eval: | 36
SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 120

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

EVALUACION ORDINARIA

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CALIFICACION

Pruebas escritas | 60

Actividades | 20

Actitud | 10
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Trabajos y exposiciones ‘ 10

EVALUACION EXTRAORDINARIA.
- Se hara una prueba escrita para evaluar si se han alcanzado los objetivos incompletos en la evaluacién ordinaria, que

supondra el 100 % de la nota final.
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ELEMENTOS DEL CURRICULDO.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas en la ESO en Andalucia contribuira a desarrollar en los alumnos y
las alumnas las capacidades que les permitan:

1.

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion la racionalidad y las
formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnologicos como en los

distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias

para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos méas apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida de la informacion y
procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los

calculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes en los medios de
comunicacion, internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar criticamente las funciones que desempefian estos

elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las propiedades y relaciones geométricas

implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo movil, pizarra digital

interactiva, etc.), tanto para realizar cdlculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como
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10.

11.

ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios de la actividad matematica,
tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la

perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion de problemas, utilizando
distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y

de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia capacidad para enfrentarse a ellos
con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos,

practicos y utilitarios de las matematicas.

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de modo que

puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista histérico como desde la
perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al

desarrollo social, econémico y cultural.

BLOQUE DE CONTENIDOS

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS

CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos
en practica: uso del lenguaje
apropiado (gréafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion de
problemas, resolver subproblemas,
recuento.

exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de

Expresar verbalmente, de forma razonada el
proceso seguido en la resolucién de un
problema. CCL,CMCT.

. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias

de resoluciéon de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las
soluciones. CMCT, CAA

Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando
pequeiias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proc4.
Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras

preguntas, otros contextos, etc.eso, resultados Yy

conclusiones obtenidos en los procesos de
investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,

1.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la resolucién
de un problema, con el rigor y la precisién
adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre
los datos, contexto del problema, etc.).

2.2. Valora la informacién de un enunciado
y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad
y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la resolucion
de problemas, reflexionando sobre el
proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
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matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas
y afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos;

¢) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o

geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacidn de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y las
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién
de situaciones desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas,
de forma auténoma, realizando célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones
o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas.

12. Utilizar las TIC de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacidn relevante en

valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes,
analizando la coherencia de la solucion o
buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo
otros problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de
la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.
6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del
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internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo
estos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativoy a la
dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios,
y adopta la actitud adecuada para cada caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con hébitos de plantear y
plantearse preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas
y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas
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resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas clave, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacion de
medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
etc.), como resultado del proceso de
busqueda, anélisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para
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apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS COMPETENCIAS

CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Potencias de numeros racionales con
exponente entero. Significado y uso.
Potencias de base 10.

Aplicacion para la expresion de
nimeros muy pequenos. Operaciones
con numeros expresados en notacion
cientifica.

Raices cuadradas. Raices no exactas.
Expresion decimal.

Expresiones radicales:
transformacion y operaciones.
Jerarquia de operaciones.

Numeros decimales y racionales.
Transformacion de fracciones en
decimales y viceversa. Numeros
decimales exactos y periodicos.
Fraccion generatriz.
Operaciones con fracciones y

Utilizar las propiedades de los nimeros
racionales para operarlos, utilizando la forma de
calculo y notacion adecuada, para resolver
problemas de la vida cotidiana, y presentando
los resultados con la precisidn requerida.
Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una
propiedad o relacién dada mediante un
enunciado, extrayendo la informacion relevante
y transformandola.

Obtener y manipular expresiones simbdlicas
que describan sucesiones numéricas,
observando regularidades en casos sencillos que
incluyan patrones recursivos.

Resolver problemas de la vida cotidiana en los
que se precise el planteamiento y resolucién de
ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y
sistemas de dos ecuaciones lineales con dos

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros
(naturales, enteros, racionales), indica el
criterio utilizado para su distinciéon y los
utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.
1.2. Distingue, al hallar el decimal
equivalente a una fraccion, entre decimales
finitos y decimales infinitos periodicos,
indicando en este caso, el grupo de
decimales que se repiten o forman periodo.
1.3. Halla la fraccion generatriz
correspondiente a un decimal exacto o
periodico.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy
pequefios en notacion cientifica, y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas
sencillas que contengan raices, opera con
ellas simplificando los resultados.
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decimales.
Célculo aproximado y redondeo.

Cifras significativas. Error absoluto y

relativo.

Investigacion de regularidades,
relaciones y propiedades que
aparecen en conjuntos de numeros.

Expresion usando lenguaje
algebraico.

Sucesiones numéricas.
Sucesiones recurrentes.
Progresiones aritméticas y
geométricas.

Ecuaciones de segundo grado con
una incognita.

Resolucion (método algebraico y
grafico).

Transformacion de expresiones
algebraicas.

Igualdades notables.

Operaciones elementales con
polinomios.

Resolucion de ecuaciones sencillas
de grado superior a dos.

Resolucion de problemas mediante la
utilizacion de ecuaciones y sistemas

de ecuaciones.

incégnitas, aplicando técnicas de manipulacion
algebraicas, graficas o recursos tecnoldgicos,
valorando y contrastando los resultados
obtenidos.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas
para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un nimero en problemas
contextualizados, justificando sus
procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de
truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores
de aproximacion en cada caso para
determinar el procedimiento mas adecuado.
1.8. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de niimero decimal, redondeandolo si
es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones
numéricas de numeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente
entero aplicando correctamente la jerarquia
de las operaciones.

1.10. Emplea numeros racionales para
resolver problemas de la vida cotidiana y
analiza la coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesion
numérica recurrente usando la ley de
formacion a partir de términos anteriores.
2.2. Obtiene una ley de formacion o formula
para el término general de una sucesion
sencilla de nimeros enteros o fraccionarios.
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2.3. Identifica progresiones aritméticas y
geométricas, expresa su término general,
calcula la suma de los “n” primeros
términos, y las emplea para resolver
problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia
recurrente de las sucesiones en la naturaleza
y resuelve problemas asociados a las
mismas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y
las utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.
3.2. Conoce y utiliza las identidades
notables correspondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia, y las
aplica en un contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado cuatro
con raices enteras mediante el uso
combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccion del factor
comun.

4.1. Formula algebraicamente una situacion
de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
sistemas de ecuaciones, las resuelve e
interpreta  criticamente el  resultado
obtenido.

BLOQUE 3. GEOMETRIA

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON

CONTENIDOS LAS COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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Geometria del plano. Lugar
geométrico.
Conicas.

Teorema de Tales.Division
de un segmento en partes
proporcionales. Aplicacion a
la resolucion de problemas.

Traslaciones, giros y
simetrias en el plano.
Frisos y mosaicos en la
arquitectura andaluza.
Geometria del espacio.
Planos de simetria en los
poliedros.

La esfera. Intersecciones de
planos y esferas.

El globo terraqueo.
Coordenadas geograficas y
husos horarios. Longitud y
latitud de un punto.

Uso de herramientas
tecnologicas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

Reconocer y describir los elementos y propiedades
caracteristicos de las figuras planas, los cuerpos
geométricos elementales y sus configuraciones
geométricas.

Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para
realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y
para obtener las medidas de longitudes, areas y
volimenes de los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como
pintura o arquitectura, o de la resolucion de problemas
geométricos.

Calcular (ampliacidn o reduccién) las dimensiones reales

de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

Reconocer las transformaciones que llevan de una figura
a otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos
movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte
y configuraciones presentes en la naturaleza.

Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras
planas y poliedros.

Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su
aplicacién en la localizacion de puntos.

1.1. Conoce las propiedades de los
puntos de la mediatriz de un segmento y
de la bisectriz de un dngulo, utilizandolas
para resolver problemas geométricos
sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre
angulos definidos por rectas que se cortan
o por paralelas cortadas por una secante y
resuelve problemas geométricos sencillos.

2.1.  Calcula el perimetro y el area de
poligonos y de figuras circulares en
problemas contextualizados aplicando
formulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes
proporcionales a otros dados y
establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos
homologos de dos poligonos
semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes vy,
en situaciones de semejanza, utiliza el
teorema de Tales para el calculo
indirecto de longitudes en contextos
diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de
medidas de longitudes y de superficies
en situaciones de semejanza: planos,
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mapas, fotos aéreas, etc.

4.1. Identifica los elementos mas
caracteristicos de los movimientos en el
plano presentes en la naturaleza, en
disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias
mediante la composicion de
movimientos, empleando herramientas
tecnologicas cuando sea necesario.

5.1. Identifica los principales poliedros
y cuerpos de revolucion, utilizando el
lenguaje con propiedad para referirse a
los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volimenes de
poliedros, cilindros, conos y esferas, y
los aplica para resolver problemas
contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de
simetria en figuras planas, poliedros y
en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

6.1. Sita sobre el globo terraqueo
ecuador, polos, meridianos y paralelos,
y es capaz de ubicar un punto sobre el
globo terraqueo conociendo su longitud
y latitud.

141




BLOQUE 4. FUNCIONES

CONTENIDOS

CRITERIOS DE !EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Analisis y descripcion cualitativa de
graficas que representan fendmenos del
entorno cotidiano y de otras materias.

Analisis de una situacion a partir del
estudio de las caracteristicas locales y
globales de la grafica correspondiente.

Analisis y comparacion de situaciones de
dependencia funcional dadas mediante
tablas y enunciados.

Utilizacién de modelos lineales para
estudiar situaciones provenientes de los
diferentes ambitos de conocimiento y de la
vida cotidiana, mediante la confeccion de
la tabla, la representacion grafica y la
obtencion de la expresion algebraica.

Expresiones de la ecuacion de la recta.
Funciones cuadraticas.
Representacion grafica. Utilizacion para

representar situaciones de la vida
cotidiana.

1. Conocer los elementos que intervienen
en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana
y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal
valorando la utilidad de la descripcidn de
este modelo y de sus pardmetros para
describir el fendmeno analizado.

3. Reconocer situaciones de relacion
funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas,
calculando sus pardmetros y
caracteristicas.

1.1 Interpreta el comportamiento de una
funcién dada graficamente y asocia enunciados
de problemas contextualizados a graficas.
1.2 Identifica las caracteristicas mas
relevantes de una grafica interpretandolas
dentro de su contexto.
1.3 Construye una grafica a partir de un
enunciado contextualizado describiendo el
fendmeno expuesto.
1.4 Asocia razonadamente expresiones
analiticas a funciones dadas graficamente.

termina las diferentes formas de expresién de la
ecuacioén de la recta a partir de una dada
(ecuacién punto-pendiente, general, explicita y
por dos puntos), identifica puntos de corte y
pendiente, y la representa graficamente.

tiene la expresidn analitica de la funcién lineal
asociada a un enunciado y la representa.

rmula conjeturas sobre el comportamiento del
fendmeno que representa una grafica y su
expresion algebraica.
3.1 Calcula los elementos caracteristicos de
una funcion polindmica de grado dos y la
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representa graficamente.

3.2 Identifica y describe situaciones de la
vida cotidiana que pueden ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y las
representa utilizando medios tecnolégicos
cuando sea necesario.
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RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

1 Conjuntos numéricos. Potencias y Raices 12 sesiones
2 Sucesiones 8 sesiones
3 Proporcionalidad y semejanza 16 sesiones
4 Figuras Planas. Movimientos en el plano 4 sesiones
Sesiones totales 12 Eval: | 40 sesiones
SEGUNDA EVALUACION
4 Figuras Planas. Movimientos en el plano 10 sesiones
5 Cuerpos geométricos 8 sesiones
6 Expresiones algebraicas. Polinomios. 20 sesiones
7 Ecuaciones y Sistemas de Ecuaciones 4 sesiones
Sesiones totales 22 Eval: | 42 sesiones
TERCERA EVALUACION
7 Ecuaciones y Sistemas de Ecuaciones 8 sesiones
8 Funciones 8 sesiones
9 Funciones lineales y cuadraticas 10 sesiones
10 Estadistica unidimensional 10 sesiones

Sesiones totales 3? Eval:

36 sesiones

SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 118 sesiones

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

EVALUACION ORDINARIA

INSTRUMENTOS DE EVALUACION [Calificacion

Pruebas escritas | 70

Actividades | 15

Actitud | 10
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Trabajos | 5

EVALUACION EXTRAORDINARIA.
- Se hara una prueba escrita para evaluar si se han alcanzado los objetivos incompletos en la evaluacion ordinaria, que supondra

el 100 % de la nota final.
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ELEMENTOS DEL CURRICULDO.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas en la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion la racionalidad y las
formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matemadticos, cientificos y tecnologicos como en los distintos
ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para
abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida de la informacién y
procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas clases de numeros y la seleccion de los calculos
apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion,
Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y
valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las propiedades y relaciones geométricas
implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo movil, pizarra digital interactiva,
etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como ayuda en el
aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios de la actividad matematica, tales
como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la
perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos
recursos ¢ instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su caracter
exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con
éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y
utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan
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emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista historico como desde la perspectiva
de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social,

economico y cultural.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE !EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

-Planificacion del proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema,
resolver subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

- Reflexion sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda
otras formas de resolucion, etc.

-Planteamiento de investigaciones matematicas
escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

- Préctica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos. Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los célculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad
para hacer predicciones. CCL, CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas,
otros contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de mate matizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
CMCT, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matematica como un
recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la
relaciona con el numero de soluciones del problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos

3.1 Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o
buscando otras formas de resolucion. 4.2. Se plantea
nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando
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afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico

- Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades
geométricas o funcionales y la realizacion de

calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de
predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre
los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados,
la informacion y las ideas matematicas.

modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico. CMCT.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
CMCT, CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas,
de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprension de

conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo
otros problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
¢l y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los

153




conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de mate matizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas
y las utiliza para la realizacion de céalculos numéricos,
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de
aprendizaje evaluables algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, andlisis y seleccion
de informacion relevante, con la herramienta
tecnologica adecuada y los comparte para su discusion
o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
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académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 2. Nameros y algebra.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

-Reconocimiento de nimeros que no pueden
expresarse en forma de fraccion. Nimeros
irracionales.

- Diferenciacion de numeros racionales e
irracionales.

- Expresion decimal y representacion en la recta
real.

-Jerarquia de las operaciones.

- Interpretacion y utilizacion de los numeros reales
y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo
la notacion y precision mas adecuadas en cada
caso.

- Utilizacion de la calculadora para realizar
operaciones con cualquier tipo de expresion
numérica.

- Calculos aproximados. Intervalos. Significado y
diferentes formas de expresion

-Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacién a la
resolucion de problemas de la vida cotidiana. Los
porcentajes en la economia. Aumentos y
disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos.

1. Conocer y utilizar los distintos tipos de
nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver
problemas relacionados con la vida diaria y
otras materias del ambito académico
recogiendo, transformando e intercambiando
informacion

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico,
sus operaciones y propiedades

3. Representar y analizar situaciones y
estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver
problemas.

1.1Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales,
enteros, racionales e irracionales), indica el criterio
seguido para su identificacion, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa
1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
calculadora, y utiliza la notacion mas adecuada para las
operaciones de suma, resta, producto, division y
potenciacion
. 1.3. Realiza estimaciones y juzga si los
resultados obtenidos son razonables.
1.4. Utiliza la notacion cientifica para representar
y operar (productos y divisiones) con nimeros
muy grandes o muy pequefos.
1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los
distintos tipos de niimeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.
1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de
problemas cotidianos y financieros y valora el
empleo de medios tecnoldgicos cuando la
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Interés simple y compuesto.

- Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de
identidades notables.

- Resolucion de ecuaciones y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incognitas. Resolucion
de problemas cotidianos mediante ecuaciones y
sistemas.

complejidad de los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en
los que intervienen magnitudes directa e
inversamente proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto
y division de polinomios y utiliza identidades
notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo
factoriza, mediante la aplicacion de la regla de
Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una situacion de la
vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incdgnitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 3. Geometria.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

-Figuras semejantes. Teoremas de Tales y
Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la
obtencion indirecta de medidas. Razon entre
longitudes, areas y voliimenes de figuras y cuerpos
semejantes.

- Resolucion de problemas geométricos en el
mundo fisico: medida y céalculo de longitudes,
areas y volumenes de diferentes cuerpos.

-Uso de aplicaciones informaticas de geometria
dinamica que facilite la comprension de conceptos
y propiedades geométricas.

4. Utilizar los instrumentos apropiados, 1.1.
formulas y técnicas apropiadas para medir angulos,
longitudes, areas y volimenes de cuerpos y figuras
geométricas, interpretando las escalas de medidas.

5. Emplear las propiedades de las figuras y
cuerpos para estimar o calcular medidas directas e
indirectas a partir de situaciones reales, empleando los
instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y
aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde
con la situacion descrita.

6. Utilizar aplicaciones informaticas de
geometria dindmica, representando cuerpos
geométricos y comprobando, mediante interaccion
con ella, propiedades geométricas

2.1.

2.2.

2.3.

Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y

técnicas apropiadas para medir angulos, longitudes,
areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas,
interpretando las escalas de medidas.

Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos

(simetrias, descomposicion en figuras mas conocidas,
etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o
calcular medidas indirectas.

Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas

y volumenes de triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las
aplica para resolver problemas geométricos, asignando
las unidades correctas.

Calcula medidas indirectas de longitud, area y
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volumen mediante la aplicacion del teorema de
Pitagoras y la semejanza de triangulos.

3.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas
relevantes (triangulos, rectangulos, circulos, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) con una
aplicacion informatica de geometria dinamica y
comprueba sus propiedades geométricas.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 4. Funcio

nes.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE !EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

-Analisis y descripcion cualitativa de graficas que
representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.

-Analisis de una situacion a partir del estudio de las
caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.

-Analisis y comparacion de situaciones de
dependencia funciona dadas mediante tablas y
enunciados.

-Utilizacion de modelos lineales para estudiar
situaciones provenientes de los diferentes ambitos
de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la representacion grafica y
la obtencion de la expresion algebraica.
-Expresiones de la ecuacion de la recta.

-Funciones cuadraticas, de proporcionalidad
inversa y exponencial.

-Representacion grafica. Utilizacion para
representar situaciones de la vida cotidiana.

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funciéon que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una grafica, de datos
numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de
la expresion algebraica.

2. Analizar informacién proporcionada a partir de
tablas y graficas que representen relaciones
funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo
informacion sobre su comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes
que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional, asociando las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de
relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y
exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos
caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y
minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un
fenémeno, a partir del analisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una
funcidon mediante la tasa de variacion media, calculada
a partir de la expresion algebraica, una tabla de valores
o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a
funciones sencillas: lineales, cuadréaticas, de
proporcionalidad inversa, y exponenciales.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos
sobre diversas situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y graficos
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utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se
extraen de una gréfica, sefialando los valores puntuales
o intervalos de la variable que las determinan
utilizando tanto l&piz y papel como medios
informaticos

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas
correspondientes en casos sencillos, justificando la
decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos
especificos para dibujar graficas.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

-Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en
los medios de comunicacion.

- Interpretacion, andlisis y utilidad de las medidas
de centralizacion y dispersion.

-Comparacion de distribuciones mediante el uso
conjunto de medidas de posicion y dispersion.
-Construccion e interpretacion de diagramas de
dispersion. Introduccion a la correlacion.

- Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso
aleatorio.

-Célculo de probabilidades mediante la Regla de
Laplace. Probabilidad simple y compuesta.
-Sucesos dependientes e independientes. Diagrama
en arbol.

1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion
de situaciones relacionadas con el azar y la estadistica,
analizando e interpretando informaciones que
aparecen en los medios de comunicacion.

2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos,
asi como los parametros estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales, utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de
calculo), valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

3. Calcular probabilidades simples y compuestas para
resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la
regla de Laplace en combinacion con técnicas de
recuento como los diagramas de arbol y las tablas de
contingencia.

1.1Utiliza un vocabulario adecuado para describir
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y
comentar tablas de datos, graficos estadisticos y
parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.
2.1Discrimina si los datos recogidos en un estudio
estadistico corresponden a una variable discreta o
continua

2.2 Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos
de un estudio estadistico, con variables discretas y
continuas.

2.3 Calcula los parametros estadisticos (media
aritmética, recorrido, desviacion tipica, cuartiles,...),
en variables discretas y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de calculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos
recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas
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de barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de
Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de arbol o
tablas de contingencia para el recuento de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos
sencillos en los que intervengan dos experiencias
aleatorias simultdnea o consecutivas.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

Sesiones/semana: 4

| N°UNIDAD | TITULO | N° SESIONES |
PRIMERA EVALUACION
1 CONJUNTOS NUMERICOS. OPERACIONES 16
2 PROPORCIONALIDAD, PORCENTAJES Y SEMEJANZAS 12
3 TRIGONOMETRIA. FIGURAS PLANAS 14
Sesiones totales 12 Eval: | 42
SEGUNDA EVALUACION
4 CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y VOLUMENES 12
5 EXPRESIONES ALGEBRAICAS. POLINOMIOS 14
6 ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES 16
Sesiones totales 22 Eval: | 42
TERCERA EVALUACION
7 FUNCIONES 10
8 FUNCIONES ELEMENTALES 8
9 ESTADISTICA DESCRIPTIVA 9
10 SUCESOS Y PROBABILIDAD 9

Sesiones totales 32 Eval: | 36

SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 120

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.
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Instrumentos de evaluacién

Calificacion

Pruebas escritas

60

Actividades

20

Actitud

10

Trabajos

10

ISTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacién

Calificacion

Prueba escrita

100
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ELEMENTOS DEL CURRICULDO.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas en la Educacién Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de
recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, céalculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una
mejor comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan
la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y

propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemética.

CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION Y SU

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado: (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexién sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, bisqueda de
otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de
investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

a). la recogida ordenada y la organizacién de datos.

b). la elaboracién y creacion de representaciones gréficas
de datos numeéricos, funcionales o estadisticos.

c). facilitar la comprensién de propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion de célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico.

d). el disefio de simulaciones y la elaboracion de
predicciones sobre situaciones matematicas diversas.

e). la elaboracién de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos.

f). comunicar y compartir, en entornos apropiados, la
informacién y las ideas matematicas.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso
seguido en la resoluciéon de un problema. CCL,

CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
CCL, CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos,
etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados
y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.
CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de mate matizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
CMCT, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico. CMCT.

9. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares futuras.

CMCT, CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma autébnoma, realizando célculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones gréficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacién relevante

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso
seguido en la resoluciéon de un problema, con el rigor y la
precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con
el numero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad
y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas reflexionando
sobre el proceso de resolucion de problemas. Identifica
patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos Utiliza las leyes
matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su
eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o
buscando otras formas de resolucion. 4.2. Se plantea nuevos
problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la
realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.
6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real
y el mundo matematico, identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos
que permitan la resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el
contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
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en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre
ély sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la
precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a
la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto
con héabitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de mate matizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las
utiliza para la realizacion de célculos numéricos,

Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de
aprendizaje evaluables algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucién de problemas, mediante la
utilizacién de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar
y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del
proceso de blusqueda, andlisis y seleccién de informacién
relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion. 12.2. Utiliza los
recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
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estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Blogue 2. Nimeros y algebra.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse
en forma de fraccion. NUmeros irracionales.
Representacion de nimeros en la recta real. Intervalos.
Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales
sencillos. Interpretacién y uso de los nimeros reales en
diferentes contextos eligiendo la notacién y aproximacién
adecuadas en cada caso. Potencias de exponente
racional. Operaciones y propiedades. Jerarquia de
operaciones.

Célculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.
Logaritmos. Definicién y propiedades.

Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de
igualdades notables.

Introduccién al estudio de polinomios. Raices y
factorizacion. Ecuaciones de grado superior a dos.
Fracciones algebraicas. Simplificacién y operaciones.
Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de
conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
Inecuaciones de primer y segundo grado.

Interpretacion gréafica. Resolucién de problemas

1. Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el
significado de algunas de sus propiedades mas
caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad,
etc. CCL, CMCT, CAA.

2. Utilizar los distintos tipos de nlimeros y operaciones, junto
con sus propiedades, para recoger, transformar e
intercambiar informacion y resolver problemas relacionados
con la vida diaria y otras materias del &mbito académico.
CCL, CMCT, CAA, SIEP.

3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando
con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades. CCL, CMCT, CAA.

4. Representar y analizar situaciones y relaciones
matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas
para resolver problemas matematicos y de contextos reales.
CCL, CMCT, CD.

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros,
racionales e irracionales y reales), indicando el criterio
seguido, y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los nimeros al
utilizarlos en contextos de resolucion de problemas.

2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informaticos, y utilizando la notacién méas adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los
resultados obtenidos son razonables.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias,
opera aplicando las propiedades necesarias y resuelve
problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas
cotidianos y financieros y valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicién o
mediante la aplicacion de sus propiedades y resuelve
problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos
de ndmeros sobre la recta numérica utilizando diferentes
escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y
propiedades especificas de los nimeros.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje
algebraico.
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3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza
utilizando la regla de Ruffini u otro método méas adecuado.
3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades
notables y fracciones algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial para la
resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.

4.1. Hace uso de la descomposicion factorial para la
resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.

4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en
una situacion de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante
inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los
resultados obtenidos.

BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 3. Geome

tria.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU

CONTENIDOS RELACION CON LAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CLAVE

Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en 1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico 1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica
radianes. Razones trigonométricas. Relaciones entre sexagesimal e internacional y las relaciones y razones de la para resolver problemas empleando medios tecnolégicos, si
ellas. Relaciones métricas en los triangulos. trigonometria elemental para resolver problemas fuera preciso, para realizar los célculos.
Aplicacion de los conocimientos geométricos a la trigonométricos en contextos reales. CMCT, CAA. 2.1. Utiliza las herramientas tecnolégicas, estrategias y
resolucion de problemas métricos en el mundo fisico: 2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e férmulas apropiadas para calcular angulos, longitudes, areas
medida de longitudes, areas y volimenes. indirectas a partir de situaciones reales, empleando los y volimenes de cuerpos y figuras geométricas.
Iniciacion a la geometria analitica en el plano: instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas y 2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones
Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta. aplicando las unidades de medida. CMCT, CAA. trigonomeétricas y sus relaciones. 2.3. Utiliza las férmulas para
Paralelismo, perpendicularidad. 3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos calcular areas y volimenes de triangulos, cuadrilateros,
Semejanza. Figuras semejantes. Razén entre longitudes, | de la geometria analitica plana para representar, describir y circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y
areas y volumenes de cuerpos semejantes. analizar formas y configuraciones geométricas sencillas. esferas y las aplica para resolver problemas geométricos,
Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que CCL, CMCT, CD, CAA. asignando las unidades apropiadas.
facilite la comprensién de conceptos y propiedades 3.1. Establece correspondencias analiticas entre las

geomeétricas.

coordenadas de puntos y vectores.

3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un
vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y
diferentes formas de calcularla.

3.4. Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en
funcién de los datos conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacién de una
recta y las utiliza en el estudio analitico de las condiciones de
incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

3.6. Utiliza recursos tecnolégicos interactivos para crear
figuras geométricas y observar sus propiedades y

caracteristicas.
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BLOQUE DE CONTENIDOS: Bloque 4. Funciones.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE I,EVALUACIC')N Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un
enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.

Andlisis de resultados. La tasa de variacién media como
medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
Reconocimiento de otros modelos funcionales:
aplicaciones a contextos y situaciones reales.

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funcidn que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de
una gréafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los
coeficientes de la expresion algebraica. CMCT, CD, CAA.

2. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y
gréficas que representen relaciones funcionales

asociadas a situaciones reales obteniendo informacion sobre
su comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.
CMCT, CD, CAA.

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que
pueden ser descritas mediante una relacion funcional y
asocia las graficas con sus correspondientes expresiones
algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion
entre dos magnitudes para los casos de relacion lineal,
cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y
logaritmica, empleando medios tecnolégicos, si es preciso.
1.3. Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos
de funciones elementales.

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un
fenédmeno a partir del comportamiento de una grafica o de los
valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién
mediante la tasa de variacion media calculada a partir de la
expresion algebraica, una tabla de valores o de la propia
gréfica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones
sencillas: lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa,
definida a trozos y exponencial y logaritmica.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre
diversas situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando
ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se
extraen de una gréafica sefialando los valores puntuales o
intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto
lapiz y papel como medios tecnoldgicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus gréaficas
correspondientes.

BLOQUE

DE CONTENIDOS: Bloque 5. Estadisticay P

robabilidad.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Introduccién a la combinatoria: combinaciones,
variaciones y permutaciones.

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida

cotidiana aplicando los conceptos del célculo

1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de

variacion, permutacion y combinacion.
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Célculo de probabilidades

Probabilidad simple y compuesta. Sucesos

dependientes e independientes.

Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas
de contingencia ydiagramas de arbol para la asignaciéon
de probabilidades.

Probabilidad condicionada.

Utilizacion del vocabulario

adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica.

Identificacion de lasfases y tareas de un estudio
estadistico.

Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas. Analisis
critico detablas y graficas estadisticas en los medios de
comunicacion. Deteccion de falacias.

Medidas de centralizacién

y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto
de

medidas de posicion y dispersion.

Introduccién a la correlacion.

mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion.

de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas. CMCT,
CAA, SIEP.

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la
regla de Laplace, los diagramas de arbol,

las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
CMCT, CAA.

3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y
analizar e interpretar datos estadisticos

gue aparecen en los medios de comunicacién. CCL, CMCT,
CD, CAA, CSC, SIEP.

4. Elaborar e interpretar tablas y gréaficos estadisticos, asi
como los parametros estadisticos mas

usuales, en distribuciones unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz

y

papel, calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente
la representatividad de las muestras utilizadas.

CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.

1.2. Identifica y describe situaciones y fenémenos de caracter
aleatorio, utilizando la terminologia adecuada para describir
sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la
resolucién de diferentes situaciones y problemas de la vida
cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de
experimentos aleatorios y simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y
cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones
concretas cercanas al alumno.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de
recuento sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos
sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de arbol o
las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la
probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo,
comprendiendo sus reglas y calculando las probabilidades
adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir,
cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el azar.
4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos
estadisticos. 4.2. Representa datos mediante tablas y
gréficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos méas
adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una
distribucién de datos utilizando los medios méas adecuados
(lapiz y papel, calculadora u ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la
representatividad de la misma en muestras muy pequefias.
4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la
relacion existente entre las variables.

| RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

Sesiones/semana: 4

| N°UNIDAD |

TITULO

| N°SESIONES |

PRIMERA EVALUACION

1 | Ntimeros Reales

| 7
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2 Potencias, Raices y Logaritmos 9
3 Polinomios y fracciones algebraicas 8
4 Ecuaciones y sistemas 12
5 Inecuaciones 9
Sesiones totales 12 Eval: | 44
SEGUNDA EVALUACION
6 Semejanza 9
7 Razones trigonométricas 12
8 Problemas métricos 10
9 Vectores y rectas 10
10
Sesiones totales 22 Eval: | 41
TERCERA EVALUACION
11 Funciones 14
12 Estadistica 12
13 Probabilidad 9
14
15

Sesiones totales 32 Eval: | 35

SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 120

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacién

Calificacion

Pruebas escritas

70

Actividades

15

Actitud

10

Trabajos

5
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ISTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

caracter global

Instrumentos de evaluacion |Calificacion
prueba de septiembre tratard sobre los contenidos més importantes de la programacion y sobre los
conocimientos y aprendizajes necesarios para alcanzar la evaluacién positiva. La prueba tendra 100
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