ANEXO

PROGRAMACION DIDACTICA
(ASPECTOS COMUNES)

DEPARTAMENTO: DIBUJO
CURSO: 2019/2020
MATERIA: E.P. V. y Av.

ETAPA: E.S.O.
Jefe de departamento: Juan de dios Sanchez Garcia.

INTRODUCCION:

Las modificaciones de la programacion son debidas a la situacion excepcional en la que
se encuentra el pais por la pandemia originada por un virus (COVI-19) en la que el
estado declara el estado de alarma donde toda la poblacion tiene que permanecer
confinada en sus casas y esto hace que los centros educativos cierren y el alumnado
tenga que trabajar desde sus casa y el profesorado imparta sus clases desde su domicilio.
Por ello se necesita unas modificaciones en las programaciones para poder llevarlas a
cabo.

Estas modificaciones seran desde el 16/03/2020 hasta que termine el confinamiento.

Los puntos a modificar en la metodologia son los siguientes:

1. Explicaciones, comentarios y ayuda personalizada a través de los medios
informaticos como PASEN, CORREO ELECTRONICO y CLASSROOM. En
pasen para informar a las familias de todas las tareas, trabajos y laminas que se estan
realizando con el alumnado.

2. Utilizar todo tipo de medios para tetanico para la mayor comprension de los
contenidos y conceptos que se imparten, estos medios pueden ser fotografias, videos,
etc.

3. Realizacion de las laminas por parte del alumnado desde casa, consultando
dudas al profesor por los medios ya indicados.



4. El alumnado remitira al profesor para que esté se los corrija y le comente las
modificaciones que tiene que hacer y el alumno las modifique.

5. Al alumnado se le comunicaran las pautas del trabajo, tiempo de realizacion,
formato, técnica, posicion del formato y motivo a realizar.

6. De esta forma el alumnado se puede organizar como mejor lo desee para
realizar las actividades.

7. Las calificaciones se mantienen en los cuatro niveles, salvo en 1° y 2° donde
el control tedrico pasa a ser un resumen del Tema explicado. La actitud se valorara mas
el interés del alumnado ante la asignatura en estas circunstancias como consultas y
reaccion ante las apreciaciones del profesor. En 3° y 4° se mantienen lo mismo y La
actitud se valorara mas el interés del alumnado ante la asignatura en estas circunstancias
como consultas y reaccion ante las apreciaciones del profeso.

8. Pautas importantes son la participacion por parte del alumnado en el video-
clase, comentarios y atencion.
9. Comunicacion a los tutores/as legales, los tutores/as legales estaran informados

constantemente de todas las actividades que realicen sus hijos/as, estas comunicaciones
seran por medio del tutor o directamente por PASEN.

10.  En los siguientes apartados se pueden ver ampliados los puntos donde se inciden
los cambios.

METODOLOGIA
Criterios Metodologicos del Departamento de Dibujo

Para esta nueva situacion de trabajo digital en casa entendemos que el proceso de
ensefianza -aprendizaje debe Cumplir los siguientes requisitos:

*Motivacién de los alumnos.
* Posibilitar que los alumnos/as realicen aprendizajes significativos por si solos
mediante el descubrimiento del placer de la creatividad.

» Favorecer situaciones que despierten inquietudes en los alumnos/as y les ayuden a
actualizar sus conocimientos.

* Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan interés para ellos de manera que
les resulten motivadoras.

Y siendo coherente con lo anteriormente expuesto, basaremos nuestra practica educativa
en:

a) Una metodologia activa que equilibre los aspectos tedricos con los practicos.

b) Atender en todo momento a la diversidad de alumnos.

c¢) Evaluar en todo momento el interés en el proceso educativo.

Principios fundamentales de la metodologia

Basandonos en los siguientes puntos:

- La utilizacion de los medios y recursos (todos relacionados con la competencia
digital).

- Tipo de actividades.

- Organizacion de los tiempos y los espacios.

Esta metodologia que vamos a aplicar se centrard en tres aspectos fundamentales y
seguird un sistema de participacidon y motivacion que se aplicard mediante pautas,
estrategias y métodos. Estos serdn aplicables en todos los niveles, adaptadas al grupo y
al tipo de alumnos, al espacio, al tiempo del que dispongamos, revisando en todo
momento y valorando las actividades.



Estrategias metodoldgicas. Sistemas de participacion y motivacion: Pautas,
Estrategias y métodos.

1.- Pautas:

- Interactuar con el alumnado con los medios digitales que el alumnado disponga.
- Equilibrar la parte practica con la parte conceptual.

- Indicar de forma clara, rotunda y concisa como van a ser evaluados.

- Atender la diversidad del alumnado.

2.- Estrategia metodologia activa:
Evaluar de forma continuada el proceso educativo individual de cada alumno.

3.- Métodos de trabajo.

Estas estrategias se aplicaran en diferentes técnicas de trabajo:

- Practico utilizando todos los recursos grafico-plasticos, técnicos 'y
tecnologicos aprendidos o por experimentar.

- Tedrico el alumno habré de realizar resimenes teodricos y copiar la teoria que luego
se repasara oralmente en clase para ver si han sido adquiridos los conocimientos basicos
y el lenguaje apropiado del area.

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
- Videos.

- Camaras digitales o teléfonos

- Ordenadores personales.

RECUPERACION DE EVALUACIONES SUSPENSA

El alumnado que tenga evaluaciones suspensas tendra ejercicios de recuperacion de las
evaluaciones suspensas. Al ser una evaluacion continua el alumnado que supere la
tercera evaluacion supera las otras evaluaciones. Los trabajos de la tercera evaluacion
aunque estan pensados para avanzar temario también estdn pensados para repasar los
contenidos de las otras evaluaciones.

RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (PENDIENTES)
Trabajos tedricos sobre los contenidos de los dos primeros trimestres (si tienen que
recuperar) y trabajos teoricos sobre los contenidos del tercer trimestre o quincenal por
parte del profesor para revisar las laminas y resolver dudas.

- Criterios de calificacion: Contenidos teodricos (cuestionario tedrico a rellenar por el
alumnado) 80%. Actitud (preguntas y consultas al profesor) 20%.

PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA EL ALUMNADO QUE NO
PROMOCIONA (REPETIDORES CON LA ASIGNATURA DE PASTICA
SUSPENSA)

Para los alumnos/as que no promocionan de curso se calificara de la siguiente manera
Criterios de calificacion: Contenidos tedricos (resimenes) 10%. Contenidos practicos

50%. Contenidos teoricos (saber ver) 10%. Actitud preguntas y consultas al profesor
30%.



PROGRAMACION DIDACTICA

DEPARTAMENTO: DIBUJO

MATERIA: Educacion Pléstica Visual y Audiovisual
CURSO: 2019/2020

NIVEL: Primer ciclo (1°, 2°, 3° E.S.O.).

PROFESORADO: Juan de Dios Sanchez Garcia

CONTENIDOS DEL ULTIMO TRIMESTRE PRIMER CICLO
1° ESO - La composicion bidimensional. - Imagen y tecnologia.
2° ESO - Las imagenes expresivas. -L.a creacion tridimensional.
3? ESO - Procesos clasicos de la creacion artistica. - La creacion de imagen digital.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. (Comunicacion

lingiiistica CCL), (competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP). 3.
Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). (Competencia aprender a aprender CAA),
(competencia conciencia y expresiones culturales CEC).
4.2. Realiza composiciones bdasicas con diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito 4.3. Realiza composiciones modulares con La ensefianza de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrd como finalidad el
desarrollo de las capacidades estructurales de las imagenes.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
(Comunicacion lingiiistica CCL), (competencia social y civica CSC), (competencia
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. (Comunicacion lingiiistica CCL), (competencia social y civica CSC).
8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

14.1. Disena un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retdricas.



INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION 1°y 2° ESO.

TERCERA EVALUACION

1°.- Tema V, La composicion bidimensional. Tema VI, Imagen y tecnologia.

2°.- Tema V, Las imagenes expresivas. Tema VI, La creacion tridimensional
Tema V 11 horas y Tema VI 11 horas, de ambos cursos.

Sesiones totales tercera Evaluacion de cada curso: 22

Instrumentos Calificacion 1°y 2°

Contenidos tedricos (Examen) 30%

Contenidos practicos (Procedimientos, trabajos practico de los contenidos teoricos) 50%

Trabajos tedricos (Resumenes, trabajos de investigacion, resumenes etc.) 10% Actitud y
comportamiento 10%
Total 100%

Criterios de calificacion Ponderacion

EPVAL.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVAIL.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporciéon y ritmo en
composiciones basicas.

EPVAI1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo.

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.

EPVAZ2.3 Identificar significante y significado en un signo visual.

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imégenes presentes en el
entorno comunicativo.

EPVAZ2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.

EPVA2.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
EPVA29 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo.



INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION
EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

Calificacion

Contenidos practicos (Cuaderno de trabajo practico para trabajar en casa durante el
periodo de vacaciones) 70%. Entregar el dia del examen.

Contenidos teoricos (Cuaderno cuestionario teérico para trabajar en casa durante el
periodo de vacaciones) 30%. Entregar el dia del examen.

Total 100%

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso de
aprendizaje en la utilizacion de la competencia TIC.

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION 3° ESO.

TERCERA EVALUACION

3° - Tema V Procesos clasicos de creacion artistica 11 horas. Tema VI La creacion de
imagenes digitales 11 horas.

Sesiones totales tercera Evaluacion: 22

Instrumentos de Calificacion:

Contenidos tedricos (Resumen de los temas), trabajos teoricos 20%
Contenidos practicos (procedimientos, trabajos practicos) 60%
Actitud 20%

Total 100%

Criterios de calificacion ponderada

EPVAI.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones bésicas.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo.

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.

EPVAZ2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo.



INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION
EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion
Calificacion

Contenidos practicos (Cuaderno de trabajo practico para trabajar en casa durante el
periodo de vacaciones) 70%. Entregar el dia del examen.

Contenidos teoricos (Cuaderno cuestionario tedrico para trabajar en casa durante el
periodo de vacaciones) 30%. Entregar el dia del examen.

Total 100%
CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso de
aprendizaje en la utilizacion de la competencia TIC.

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION 4° ESO

TERCERA EVALUACION

— Tema V EI disefio grafico, 18 horas — Tema VI Proceso de creacion audiovisual
(repaso), 18 horas.

Sesiones totales tercera Evaluacion: 36

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Realizar composiciones creativas, individuales, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando
los coédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion. (Competencia social y civica CSC),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

2. Creacion artistica. (Competencia aprender a aprender CAA), (competencia social y
ctvica CSC), (competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP). 5.
Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion
a través del respeto y divulgacion de las obras de arte. (Comunicacion lingiiistica CCL),

(competencia social y civica CSC), (competencia conciencia y expresiones culturales
CECQ).

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los



pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de
equipo. (Comunicacion lingiiistica CCL), (competencia social y civica CSC),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades. (Competencia aprender a aprender CAA), (competencia social y civica
CSC), (competencia conciencia y expresiones culturales CEC).

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnologicos vinculados a estos
lenguajes. (Competencia digital CD), (competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor SIEP).

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.
Instrumentos de Calificacion

Contenidos practicos (procedimientos) 60%

Trabajos tedricos 20%

Actitud y comportamiento 20%

Total 100%

Criterios de calificacion Ponderacion

EPVAIL.2 Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas, tanto analogicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que
supone el proceso creativo.

EPVAL.5 Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion.

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION
EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion
Calificacion

Contenidos practicos (Cuaderno de trabajo practico para trabajar en casa durante el
periodo de vacaciones) 70%. Entregar el dia del examen.

Contenidos tedricos (Cuaderno cuestionario tedrico para trabajar en casa durante el
periodo de vacaciones) 30%. Entregar el dia del examen.

Total 100%

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso
de aprendizaje en la utilizacion de la competencia TIC.



