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1. INTRODUCCION:

A. LEGISLACION

La correcta aplicacion de los postulados que la reforma implica, pasa necesariamente por disefar las
nuevas programaciones. Seria sencillo continuar con lo que siempre se ha hecho, utilizar materiales con
formatos convencionales como la utilizacion de un libro Unico, una programacioén adaptada al alumno
“Standard” y otros, pero esto contradice lo que persigue la Educacion Plastica y Visual en la actualidad.
Recordemos que a la luz de la Reforma Educativa para la Ensefianza Secundaria Obligatoria, enla E. P. V. y
Av. se busca favorecer al maximo el desarrollo personal e integral de los alumnos para que al final de la etapa
hayan alcanzado las Competencias Basicas.

Ley Organica 8/2013, 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa LOMCE).

En el ejercicio de esta competencia ha sido publicado el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el
que se establece la ordenaciéon y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, de conformidad con lo dispuesto en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, tras haber sido modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa, y en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

B. CONTEXTUALIZACION

El area parte de las experiencias cotidianas, es decir de las imdgenes y hechos plasticos que rodean a
los alumnos (arquitectura, disefio grafico, disefio industrial, el cine, la television, la fotografia, el video, etc.).
A partir de la realidad se pretende contribuir a la socializacion de los alumnos en su medio, que sean capaces
de asimilar el ingente, entramado y manipulador entorno visual y plastico en que viven, con una actitud
reflexiva, critica y respetuosa.

Contribuyendo mediante la creacion a la modificacion de conductas, a la realizacion personal, a la
autoexpresion, a la adquisicion de valores, capacidades creativas y destrezas técnicas, ayudandoles a entender
que una imagen es reducto de un pensamiento, de una época, que existe una “cultura visual”. Este enfoque
pretende formar, informar y despertar en el alumno/a inquietudes desconocidas, orientaciones para un futuro




laboral o profesional y quizas personal.

La asignatura se basa en los postulados de, “saber ver”, “saber hacer” y “saber analizar de forma
sensible”.

“Saber hacer”: Cualquier campo de expresion implica la adquisicion de ciertas destrezas, de ahi que
se favorezca en el desarrollo educativo el amplio conocimiento de técnicas y procedimientos que se adapten
a las necesidades expresivas del alumno y a la realidad social, teniendo en cuenta las posibilidades del centro
y el grupo de trabajo que se analizaran mas adelante.

“Saber ver”: En una sociedad donde la imagen es el medio de comunicacion por excelencia, es decir

portadora de informacion, el alumno debe de adoptar una actitud reflexiva y critica, ya que la imagen puede
presentar una vision subjetiva y sesgada de la realidad. Para ello ha de ver y analizar lo que ve, por ello la
asignatura le ensefia a desvelar esos aspectos, se profundizara en el conocimiento, tanto del proceso de
percepcion inmediata a través de los sentidos, como el de la comprension conceptual.
El entorno que nos rodea, tanto natural como social, nos proporciona una infinidad de estimulos que nuestros
sentidos recogen y que nuestro cerebro procesa. El objetivo del area de educacion pléstica y visual es cubrir
la necesidad de desarrollar en los alumnos capacidades de expresion, andlisis, critica, apreciacion y
categorizacion de las imagenes tanto de origen natural como de aquellas que provienen de la actividad
humana y que nos bombardean de forma reiterada.

“Saber analizar de forma sensible”: En este aprendizaje el alumno se movera a dos niveles,
insistiendo en uno mas que el otro, dependiendo del nivel educativo en el que estemos trabajando. Por un
lado, el andlisis formal (proporcidn, textura, material, color, etc.) y por otro la comprensiéon conceptual:
Andlisis de las formas e imagenes, su comparacion, su categorizacion en funcion de la sintaxis de sus
elementos, en funcion de su estilo y su calidad artistica.

El 4rea de Educacion Plastica y Visual pretende con todo esto, la sociabilidad del individuo, aunando
e integrando las competencias bésicas; el disfrute ante el hecho creativo y ensefarle a apreciar toda la riqueza
que se genera en torno a esta actividad, en su entorno mas inmediato y a niveles mas generales.

La didactica del area parte de lo cercano para llegar a lo mas lejano, ampliando en este aprendizaje
continuado su educacion o formacion critica y su sensibilidad artistica.

Estos postulados, expresados anteriormente se van a materializar en la labor del profesor dentro del
aula en la asignatura de Expresion Pléstica y Visual.




Justificacion de la programacion

a) La realidad concreta.

El centro donde vamos a llevar a cabo este Proyecto de Trabajo es el I.LE.S. “Sierra de la Grana” de
Jamilena, provincia de Jaén. Es una localidad pequefia dedicada en su mayoria al trabajo en el campo. El
entorno es rural donde la agricultura y la manipulacion del ajo es el principal motor de la economia local y
tenemos que adaptar esta programacion a esa realidad concreta.

b) Las caracteristicas del alumnado y las familias.

Los alumnos con los que vamos a trabajar tienen un interés dominante por su interioridad, por el
descubrimiento reflexivo del yo y del mundo. En psicologia, este momento esta caracterizado por la identidad
dentro del grupo y muy determinado por las modas imperantes de este momento. En el desarrollo evolutivo
muestran una capacidad creciente de generalizacion y abstraccion, alimentada por un constante proceso de
descubrimiento que potenciaremos con este proyecto de trabajo.

La mayor parte de los educandos tienen un nivel académico bajo, producto de la falta de trabajo
durante la primaria y de profesorado especialista, asi como una gran desmotivacion o falta de interés hacia
los estudios, no generalizado.

Nos encontramos con un reducido grupo de alumnos cuyos expedientes tienen gran numero de
asignaturas sin superar de cursos anteriores, niveles de competencia curricular bajos o repetidores.

Esta falta de conocimientos previos dificulta el aprendizaje significativo que se persigue con la
educacion, existiendo muchas diferencias en los ritmos de aprendizaje que se pretende tender desde el area
desplazandonos constantemente por el aula para poder supervisar, detectar y corregir todas aquellas
dificultades que pudieran tener nuestro alumnado.

Con ello se pretende potenciar la motivacion y el desarrollo de las capacidades generales de la etapa
en el alumnado.

Por esta razon la profesora podrd realizar las modificaciones o adaptaciones no significativas,
refuerzos educativos pertinentes en elementos curriculares no basicos, como la metodologia y la evaluacion.

En el caso de que a lo largo de este curso el alumnado que no consiga desarrollar dichas capacidades,
a pesar de las adaptaciones curriculares ,programas de refuerzo educativos se pondra en practica una medida
de atencion a la diversidad mds concreta, como la repeticion de curso académico.

Hemos de sefialar también, que el departamento de orientacion del Centro actia directamente con

estos grupos en todas las tutorias priorizando aspectos relacionados con la autoestima, el auto concepto




académico, la toma de decisiones y las expectativas de futuro personal, académico y profesional, junto con el
tutor/a correspondiente.

Insistir que en este Centro se observa una gran heterogeneidad en el alumnado, parten de distintos
niveles de capacidades y de conocimientos previos, actitudes, habitos de trabajo, estilos de aprendizaje e
intereses. Y como ya se ha indicado anteriormente un gran numero de ellos tienen unos niveles de 9
competencia curricular bajos, varias asignaturas pendientes de otros afios y cierto desinterés por la formacion
académica, problematica que se ve acrecentada por la edad.

En las familias de los alumnos hay que volver a incidir en la heterogeneidad de sus caracteristicas,
intereses, expectativas y procedencia, asi como en los estudios; en el grado de participacion e implicacion en
el centro y su colaboracion en el proceso de ensefianza -aprendizaje de sus hijos, que con gran interés se
trabaja en el centro.

Hemos de decir que el AMPA (aunque hay pocos padres en la asociacion) colabora y se implica de
forma activa en el Centro.

En el presente curso se pedird la colaboracion de los padres para que sean elegidos delegados de
padres y madres, si fuera necesaria su colaboracion para realizar actividades.

¢) La realidad educativa del Centro.

En este Centro el Equipo Directivo junto con el Equipo Técnico de Coordinacion Pedagodgica ha
disefiado y presentado en un Claustro, un excelente y real plan de actuacion teniendo conocimiento de causa
sobre la realidad educativa del Centro. Los aspectos pedagdgicos seran elaborados por los Departamentos
Didécticos y el Claustro de Profesores y posteriormente aprobado por el Consejo Escolar en el que se

presentaron los Proyectos llevados a cabo en el Centro y en los cuales se hace hincapié constantemente.

C. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO

El departamento esta compuesto por una profesora que a su vez es la Jefa del Departamento.
Jefa del Departamento: Maria Angeles Alcaraz Fortis.




2. RELACION OBJETIVOS DE ETAPA Y OBJETIVOS DE AREA

OBJETIVOS DE ETAPA OBJETIVOS DE AREA

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer
y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,

practicar la tolerancia, la cooperacion y la
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar
las imagenes que nos rodean interpretandolas de
en el didlogo afianzando los derechos humanos y la [ forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plésticas, estéticas y funcionales.

solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse

igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.




2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el
hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad, contribuyendo al
respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi
como cualquier manifestacion de violencia contra la

mujer.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual Yy
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos

los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los

4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
sus relaciones con otros lenguajes y materias,




prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos

sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion
de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir
una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la

comunicacion.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente
el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el
interés y la superacion de las 00095875
(dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos

del conocimiento y de la experiencia.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales
y audiovisuales y las tecnologias de Ila
informacion y la comunicacion para aplicarlas en
las propias creaciones, analizando su presencia en
la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y

asumir responsabilidades.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos
presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Comprender Yy expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana,

textos y mensajes complejos, e iniciarse en el

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.




conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

9. Comprender y expresarse en una o mas lenguas

extranjeras de manera apropiada.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacion de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase
el estado de su consecucion.

10. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos
de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural. 00094130
2016 junio de Num. 122 pagina 30

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia 28.

10. Cooperar con otras personas en actividades
de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la
colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

11. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio
cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales
e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los héabitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio

ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el

lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,




utilizando  diversos medios de expresion |y

representacion.

2. Ademas de los objetivos descritos en el apartado
anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en el
alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la
modalidad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer 'y apreciar los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como su medio fisico y natural y otros hechos
diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea
valorada y respetada como patrimonio propio y en el
marco de la

cultura espafiola y universal.




3. METODOLOGIA

A. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite
gestionar los recursos metodologicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado,
proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre
conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos
adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos
de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y
continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el
aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y
audiovisual. Para ello sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de imagenes propias como de la motivacion
hacia el analisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacion
plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar,
experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de
exploracion hasta la realizacion del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas
que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El
punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto
por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y
finalmente la eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al
alumnado recursos y materiales y ayudarle en la busqueda de la informacion y documentacion necesaria para
el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos
fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.
De otro lado, se posibilitard que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias,
inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los
tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas
en nuestra Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.




Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds, estudios de grabacion, etc.

Por tultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la
consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexion con
otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccion y andlisis de textos, la ampliacion de conocimientos de
fisica y matematicas o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Criterios Metodoldgicos del Departamento de Dibujo

En la Teoria Curricular queda evidenciado que, importa no sélo el qué ensefiar (objetivos generales),
el cudndo ensefiar (objetivos y contenidos de area en ciclo o curso), sino también el como ensefar
(estrategias metodoldgicas) y el qué, como y cuando evaluar (estrategias y procedimientos de evaluacion).

Saber ver saber interpretar, saber hacer y saber expresarse. Por lo tanto la metodologia que vamos a
aplicar, en un sentido amplio, tiene caracter globalizador.

No se considerara, en este caso, como una técnica didactica concreta en la que existe un método, sino
como una actitud en el proceso de ensefanza -aprendizaje.

En el Departamento entendemos que el proceso de ensefanza -aprendizaje debe Cumplir por ello los
siguientes requisitos:

e Partir del nivel de desarrollo del alumno y de sus aprendizajes previos, tomando como referencia
una prueba inicial.

e Asegurar la construccion del aprendizaje significativo mediante la orientacion hacia los centros de
interés, la motivacion de los alumnos, la activacion de sus conocimientos previos y la memorizacioén
provocada por la comprension.

e Posibilitar que los alumnos/as realicen aprendizajes significativos por si solos mediante el
descubrimiento.

e Favorecer situaciones que despierten inquietudes en los alumnos/as y les ayuden a actualizar sus
conocimientos.

e Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan interés para ellos de manera que les resulten
motivadoras. Y siendo coherente con lo anteriormente expuesto, basaremos nuestra practica educativa en:

a) Una metodologia activa que equilibre los aspectos tedricos con
los précticos.

b) Tener en cuenta, en la medida de lo posible, Ta mofivacion.




c¢) Atender en todo momento a la diversidad de alumnos.

d) Evaluar en todo momento el proceso educativo.

e) Actualizar las imagenes y los contenidos utilizando los medios y
recursos de la época en la que vive el alumnado con el que vamos a trabajar.

a) Principios fundamentales de la metodologia

La metodologia ha de favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje, es decir sera globalizadora.

Estara basada en una serie de principios psicopedagogicos referidos a saber ver, saber hacer y saber
33 expresarse, y a €sta le esta reservado el papel de saber transmitir los Contenidos culturales a la diversidad
de nuestros alumnos con todos los medios a nuestro alcance.

Hemos de decir que la metodologia del Area ofrece miltiples posibilidades de favorecer el
tratamiento de la diversidad de alumnos. Suele ser motivadora por su caracter eminentemente practico y
participativo, por estar siempre actualizada en lo referente al entorno visual, porque los trabajos realizados
por los alumnos son expuestos en el instituto y en muchos casos por la capacidad de autodescubrimiento y
autoexpresion que ayuda en muchos casos a liberar tensiones. Una vez expuesto todo lo anterior, el conjunto
de decisiones que hemos de tomar para poner en practica la metodologia elegida tomaran como referencia o
tendran siempre en cuenta, los siguientes puntos:

- El papel de los alumnos y el profesor.

- Lautilizacion de los medios y recursos.

- Tipo de actividades.

- Organizacion de los tiempos y los espacios.

Esta metodologia que vamos a aplicar se centrard en tres aspectos fundamentales y seguira un sistema
de participacion y motivacion que se aplicard mediante pautas, estrategias y métodos. Estos seran aplicables
en todos los niveles, adaptadas al grupo y al tipo de alumnos, al espacio, al tiempo del que dispongamos y a
las actividades del aula y del centro, revisando en todo momento y valorando las actividades.

b) Estrategias metodologicas. Sistemas de participacion y motivacion: Pautas, Estrategias y
métodos.

Los Sistemas de Participacion y Motivacidon del alumnado atendiendo a lo expuesto anteriormente se

centraran en:




La comunicacion oral y escrita
La potenciacion del pensamiento critico, plural y creativo.
La expresion divergente.

Y a su vez estos se desarrollaran mediante: Pautas, estrategias didacticas, métodos de trabajo.
Estos aspectos que consideramos fundamentales podran determinar la motivacion y el sistema de
participacion de los alumnos/as de tal forma que consigan un aprendizaje significativo.

1.- Pautas: Estos aspectos se contemplan en los siguientes puntos o pautas y estableceran en cierta forma la
motivacion de los alumnos/as ante la asignatura y su relacion con el profesor. Partir del conjunto de
conocimientos previos que tiene el alumno (ideas previas), utilizando siempre la zona de desarrollo proximo
del aprendizaje (Vygotsky), para la exposicion de los contenidos.

Interactuar en el aula y con ellos.

Equilibrar la parte practica con la parte conceptual, introduciendo tedéricamente los
temas mediante recursos tecnoldgicos (proyecciones de los temas preparados
previamente en Power point) y las actividades planteadas en cada bloque, alternado
con estas, actividades de corta duracion con caracter Iudico con otras de mas de
una sesion. Se recurrira a las Actividades individuales y en grupo para dinamizar
los mecanismos de trabajo del alumnado y la propia dinamica del grupo. Para ello
también se creara un intercambio de actividades donde el alumno pueda disfruta r
de las experiencias de otros compafieros, aprendiendo de estas y respetando y
valorando las creaciones ajenas:

Presentar la programacion de forma atractiva, informando sobre los objetivos, la
finalidad y utilidad del aprendizaje, y conectando los contenidos con sus
inquietudes para despertar su interés por la asignatura.

Indicar de forma clara, rotunda y concisa como van a ser evaluados,
cualitativamente y cuantitativamente incidiendo en la Autoevaluaciéon ya que
habran de realizar una redaccion Astral.

Plantear aprendizajes significativos y funcionales, ligados a su realidad e intereses
y ofrecerle otros que puedan resultar atractivos por su contemporaneidad.
Fomentar el trabajo en equipo, creando grupos heterodoxos para evitar el sexismo
y la xenofobia, muy a tener en cuenta, por las caracteristicas ya mencionadas de los




alumnos.

Resolver problemas de interés tedricos y practicos para el discente, para favorecer
la motivacion del logro y la mejora de la autoestima.

Potenciar aprendizajes constructivos, es decir, donde el discente sea participativo y
activo, para ello la profesora prepara el material base en digital (visual).

Crear un ambiente que favorezca las relaciones de comunicacidon, ya que el
contenido informativo esta directamente relacionado con el contenido socio -
afectivo.

Propiciar el desarrollo de la autonomia y creatividad facilitando el aprendizaje de
recursos conceptuales, procedimentales y técnicos mediante la investigacion y
experimentacion.

Escuchar sus propuestas.

Desarrollar el pensamiento divergente mediante la observacion y las actividades
empiricas, intuitivas y ludicas.

Aproximar el conocimiento aplicado de las nuevas tecnologias como estrategia
para potenciar la observacion, la investigacion y la diversion.

Valorar y reconocer publicamente siempre el logro y el esfuerzo,

sin discriminacién al que no lo hace.

Oftrecer al alumno/a pautas generales y personalizadas para el andlisis y desarrollo
de las actividades.

Acercar a los alumnos a la realidad social y cultural actual incidiendo en el arte, la
publicidad, la moda, el cine, la musica....

Desarrollar la multidisciplinariedad desde la globalidad, realizando actividades
donde relacionen las distintas materias.

Disefar actividades adaptadas a las diferentes capacidades del alumno, de
desarrollo, de refuerzo y de ampliacion si fuera necesario.

Promover en los alumnos una actitud critica, de busqueda e inconformismo,
valorando siempre el proceso.

Atender la diversidad del alumnado.

Evaluar de forma continuada el proceso educativo individual de cada alumno.
Disefar actividades:

* De exploracion de conocimientos previos.




* De iniciacion motivadoras.
*  De desarrollo que se ajustaran a la diversidad y a
la graduacion de las dificultades de los contenidos.
* De revision y sintesis.
Teniendo como finalidad todos los afios disefiar actividades que puedan reforzar los distintos ritmos
de aprendizaje y desarrollo personal del alumnado, creando actividades novedosas y teniendo en cuenta la
valoracion del alumnado de afios anteriores.

2.- Estrategias didacticas: Estos principios se desarrollan a través de un conjunto de estrategias planteadas
para la Resolucion de las tareas, que dependen de variables psicocognitivas, socioafectivas y contextuales.
Hemos de decir que incluiremos en todos los apartados un caracter dindmico:
- Ludico ya que plantearan juegos graficos.
- Plasticos, visuales y de expresion corporal que despierten el interés de los alumnos
y hagan mas ameno y significativo el aprendizaje. Tendremos en cuenta una
intensidad de motivacion media para facilitar el aprendizaje, no aburrir y no crear
estados de ansiedad en los alumnos.

Los juegos de dindmica de grupo ayudardn a los alumnos en la motivaciéon y potenciardn las
relaciones interpersonales. Para ello se les pide el primer dia de clase que hagan una cartela con su nombre y
la coloquen sobre la mesa siempre al entrar en clase.

Algunas de estas estrategias relacionadas con los puntos anteriores estan basadas en la informacién y
en la préctica, son:

e Meétodo expositivo: el profesor aportara la informacion cientifica sobre el tema o unidad que va a
tratar, dejando el protagonismo al discente. Los aspectos teodricos seran entregados en fotocopias o
dictados y explicados en clase. El alumno leera en alto los contenidos que el profesor ira explicando y
ejemplificando, siempre con la participacion de estos. Para las exposiciones se utilizaran imagenes de
distinta procedencia, revistas, Internet, diapositivas, las power-point disefiadas para el fin y otras que
se estimen oportunas.

El profesor se convierte en guia del proceso de ensefianza:
- aprendizaje. Para ello apoyaremos la exposicion de esta forma:

. Intercalar los contenidos teoricos con ejemplos visuales y auditivos.




. Gesticular con el rostro y con el cuerpo para llamar su atencion.

. Cambiar el volumen y hacer pausas para que ellos hagan preguntas y pongan

ejemplos.

. Transmitir a los alumnos el interés por la asignatura, motivandolos en la
exposicion de los temas con la explicacion de curiosidades relacionadas y
apoyandolo con imdgenes y realizacion de actividades.

. Utilizar a los alumnos, la pizarra y el aula como espacio de aplicacion de lo
expuesto.

. Cambiar de situacion espacial mientras explico.

. Explicar los contenidos tedricos con ejemplos cercan os a su entorno, que

provoquen la risa y que les motiven a participar con los suyos propios.

. Apoyarnos en los recursos técnicos para hacer mas atractiva la exposicion y

utilizar el cine para conocer datos histdricos y la obra de artistas.

. Atender los centros de interés (Ovide Decroly: alimentarse, protegerse,

defenderse y actuar).

- Realizar esquemas de cada tema para ayudarles a organizar el pensamiento.

. Utilizaremos los mas media (musica, cine, prensa escrita...) para tratar algunos

contenidos y desarrollar de forma unificada las competencias que ha de

desarrollar el alumnado en estas etapas.

e Realizacion de trabajos practicos y tedricos, individuales y en grupo en los que alumnos podran
observar, experimentar y reflexionar sobre la teoria de cada unidad intercambiando constantemente
experiencias. También el alumnado se desplazard espacialmente o intercambiara trabajos y

experiencias con el resto de compaieros. Para ello:

. Tendremos en cuenta el ritmo individual de los alumnos.
. Cambiaremos su ubicacion y distribucion en el aula.
. Recorreremos continuamente el aula para responder a sus necesidades.
. Motivaremos actitudes de superacion ante la dificultad procedimental y de

perseverancia.
Propondremos una actitud critica de forma constructiva hacia las ideas y

trabajos personales y hacia los ajenos.




. Aplicaremos técnicas de aprendizaje cooperativo.

. Agruparlos de forma variable y flexible, tanto para hacer trabajos individuales
y como en grupo. De esta manera se persigue que se ayuden y no se
marginen, para conseguir la integracion de todos los alumnos/as.

. Colocar a los alumnos con dificultades en el aprendiz aje (ACI) cerca de la
mesa del profesor e integrarlos en grupos.

. Poner siempre a un alumno o varios como apoyo para el seguimiento
y correccion de los trabajos.

. Pedir colaboradores a la hora del seguimiento del trabajo en clase para subir
su autoestima y ayudarle a aprender y transmitir lo aprendido.
. Exposicion €l en el Centro y en el aula de los trabajos realizados en el aula.

e Debates, foros e investigaciones en los cuales mediante la expresion oral, consiga un dominio del

vocabulario especifico del area, aprenda a pensar y respetar opiniones ajenas y desarrolle técnicas de
expresion. Para ello es importante:

. Ensenarles pautas de participacion relacionadas con el respeto, las formas
de expresion oral y el vocabulario.

. Utilizar estos para potenciar el aprendizaje significativo, basandonos en sus

inquietudes, los acontecimientos mas inmediatos y sus gustos.

. El alumnado participara de forma activa en el discurso del profesor y de sus
compaieros como ejemplo del pensamiento divergente.

e Resolucion de problemas. Se trata de que el alumno aprenda a perseverar en la busqueda de
soluciones ante los problemas, utilizando diferentes fuentes de informacion, recursos técnicos y el

apoyo incondicional del profesor para no bloquear el aprendizaje y el de todo aquel alumno que se
sienten en la mesa del profesor como ayudante.

Para comprobar el nivel que va alcanzando al alumnado en el desarrollo de la competencia de
aprender a aprender los alumnos de vez en cuando criticaran sus propios trabajos mediante un debate abierto,
respetuoso y reflexivo donde ellos mismos vayan corrigiendo sus propios errores en la concepcion del

trabajo, asi como en la aplicacion de lo aprendido.




. Estrategias de investigacion.

Aportaran al discente orientaciones o pautas para la busqueda de informacién y razonamiento
buscando en diferentes fuentes.

Podemos resumir las estrategias metodologicas de la siguiente forma: Metodologia activa.
Fomentaremos un clima de clase en el que los alumnos participen y se involucren en su propio proceso de
ensenanza-aprendizaje.

Motivacion favoreceremos la creatividad en el desarrollo de la asignatura, y atenderemos los
intereses de los alumnos en el enfoque de la materia a fin de lograr una mayor implicacion. Acercaremos en
la medida que sea posible la asignatura a contextos reales y familiares para los alumnos.

Diversidad y pluralidad de actividades y los materiales o recursos didacticos.

Se atenderd la diversidad teniendo en cuenta sus diferentes estilos de aprendizaje, asi como sus distintos
intereses y motivaciones.

Autonomia en el aprendizaje el profesor promovera situaciones donde el alumno tenga que razonar
y trabajar sobre los conocimientos y capacidades ya adquiridos Evaluacion del proceso educativo.

Evaluaremos todos los aspectos del proceso educativo, utilizando la retroalimentacion como un
elemento fundamental para el adecuado desarrollo y reajuste del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Organizacion del tiempo y del espacio habrd flexibilidad en la temporalizacion siempre y cuando esté
justificado.

¢) Métodos de trabajo.
Estas estrategias se aplicaran en diferentes técnicas de trabajo:

- Intelectual potenciar la memoria visual mediante la observacion, el andlisis y la
aplicacion de contenidos. Con ello ayudar a la estructuracion del pensamiento
logico, intuitivo, divergente, critico y creativo. Para ello: Realizaremos actividades
que desarrollen el lado derecho del cerebro, que ayuden a la comprension del
espacio y a la distribucion de los elementos en este. Haremos uso de las imagenes
de la publicidad para una lectura comprensiva y reflexiva sobre la sociedad actual.
Plantearemos ejercicios teoricos como hacer esquemas de los contenidos teoricos,
realizar exdmenes tedricos sencillos y ejercicios practicos de todos los temas
planteados para asi asentar el conocimiento-De observacion: experiencias de

campo, traer las imagenes y libros a la clase para que puedan observar y analizar;
salidas y andlisis del entorno, natural y artificial. Disefiar power-point con




imagenes y ver en internet.

- Practico utilizando todos los recursos grafico-plésticos, técnicos y tecnologicos
aprendidos o por experimentar.

- Teérico el alumno habra de realizar ejercicios tedricos y copiar la teoria que luego
se repasard oralmente en clase para ver si han sido adquiridos los conocimientos
bésicos y el lenguaje apropiado del area.

- De dinamica de grupo: lluvia o torbellino de ideas, juego de roles, expresiones
corporales en grupo...

- De habilidades sociales. Potenciando el trabajo en grupo. Trabajando en el aula la
convivencia, el respeto, la comprension y otros valores humanos.

- De contacto fisico y expresion corporal. Demostrado es, que al romper esa
barrera desaparecen las inhibiciones que dificultan el aprendizaje y ayudan a
entender lo observado, (performance sobre la prehistoria, fotografias, body art. )

Los alumnos trabajaran siempre, tanto la teoria y la practica. Elaboraran en un bloc, que les servira
como diario de clase y reflejara el proceso de aprendizajes. En el podran aparecer todo tipo de documentos
que denoten la evidencia del conocimiento y la inquietud.

Ordenaran la teoria, las laminas y los trabajos realizados durante el curso en un dossier. De esta forma
ellos podran valorar su propio aprendizaje y evolucion. Con estos materiales personales se persigue que a
final de curso tengan una idea global de lo aprendido y realizado en la asignatura de EPV.

Ambos, estardn siempre a disposicion del profesor y formaran parte de la evaluacién continua del
alumnado.

El papel del docente con esta metodologia serd el de mostrar un nuevo universo, un mundo en el cual
son posibles distintos puntos de vista, despertando el interés por el mundo relacionado con las iméagenes. Esto
favorecera un pensamiento divergente, creativo y critico, asi como la observacion.

La metodologia potenciard mediante estas pautas, estrategias y métodos de trabajo:

La interdisciplinaridad, la creatividad, la reflexion, el razonamiento, el didlogo, la anticipacion, la
desinhibicién y la expresion, que van a acrecentar el autoconocimiento y las relaciones socio-afectivas del
alumno y su integracion en el grupo.

Ademas, al ser una metodologia comprometida y practica, favorecerd la aplicacion de los ejes
transversales del curriculo con objetivos comunes en todas las areas.

Las actividades disenadas estaran basadas en la observacion, el analisis, la comprension,

comparacion, experimentacion para conseguir un aprendizaje significativo, activo, reflexivo y axiologico




(multidisciplinar), cuya finalidad es “aprender a aprender”
[ Ausubel, 1968), es decir, conseguir un aprendizaje por construccion y que responderin a las caracteristicas
personales de los alumnos/as.

B. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Los medios didacticos han de contribuir y adaptarse a las intenciones educativas, constituyendo un
planteamiento eficaz y un factor clave para el desarrollo cognitivo. En esta area, el medio y las condiciones
de trabajo en las que los alumnos y el profesor se desenvuelven son decisivos en el desarrollo y el disefio de
las actividades. Unas se veran potenciadas y otras simplemente no se podran ejecutar como habian sido
disefiadas.

El alumno ha sido informado de todos los materiales y recursos de los que dispone para llevar a cabo
su aprendizaje y de las posibilidades que tiene de aportar material reciclado al aula.

El centro dispone de recursos que se van a utilizar, algunos de los cuales estan en el aula, y son:

- Esculturas de escayola. (aula)

- Pizarra. (aula)

- Pizarra digital en el aula del grupo

- Cafion y ordenador

- Rollo de papel.

- Materiales de dibujo técnico y artistico y otros. (aula)

- Sala de ordenadores
Espacios amplios comunes a doble escala

- -Videos.

- Material didéctico de EPV.

- Prensa.

- Biblioteca.

Y se acompanaran con otros como:

- Fotocopias.




- Articulos en prensa.

- Espacios expositivos de la provincia a la que pertenece el centro y a otras.
El alumno aportara:

- Un dossier

- Unbloc

- Los materiales técnicos plasticos para realizar trabajos de aula.

- Revistas.

- Céamaras digitales o teléfonos

- Ordenadores personales.

La secuenciacion de actividades como recurso didéctico y su distribucion temporal, deben favorece
los principios de desarrollo sociol-afectivo y cognitivo, por lo que se procurara no realizar las tareas con
demasiada premura y desasosiego, respetando los ritmos de aprendizaje, sin que ello repercuta en el
desarrollo normal de la programacién. Debemos entender por tanto cada uno de los apartados explicados con
un caracter dinamico y flexible, muy relacionado con las actividades que se van a realizar en la asignatura.
Para la organizacion de la programacion atenderemos a la duracion del curso escolar, excluiremos los dias de
fiesta sueltos, que afectaran mas a unos grupos que a otros.

Hemos de tener en cuenta los “imprevistos”, es decir las actividades que se programan desde el centro
u otros departamentos y que no siempre pueden ser controladas en la temporalizacion y a las cuales nos
adaptaremos e intentaremos utilizarlas para nuestros objetivos didacticos.

Teniendo siempre presente que se trata de una programacion viva, y flexible que en todo momento
puede ser modificada. Se ha pretendido que sea lo mas real posible, pero sin olvidar que puede ser
aproximada. Estaremos atentos al desarrollo de la pandemia COVID-19 y se cumplird con todas las normas
de seguridad.




C.ACTIVIDADES.

Se pretende durante el presente curso hacer del Centro un lugar expositivo, sacando del aula los
trabajos realizados por los alumnos de distintos niveles, o de aquellos que hayan realizado durante las salidas
del centro.

Las paredes se convertirdn en soporte expositivo. De esta forma, haremos del lugar de “trabajo™ un
lugar para la convivencia, para el goce estético v la reflexion.

Todas las actividades estin relacionadas con los contenidos que se trabajan en la asignatura por lo que
su funcion es educativa y formativa, entendemos que con este tipo de actividades el aprendizaje es divertido
y significativo.

Asi como la colaboracion en todas aquellas que tengan que ver con los proyectos del Centro y
participando en los concursos cuyos contenidos tengan que ver con el curriculum y de caricter educativo, asi
como aguellos en los que los alumnos puedan desarrollar las competencias basicas.

i. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

1° TRIMESTRE

Fecha Descripcion de la actividad

1°. — Exposicion de dibujos

CONTRA LA

VIOLENCIA de GENERO. 25 de I
Noviembre. Concurso de dibujos y

realizacion de pegatinas para la

marcha.

Noviembre

Diciembre

2°.- CHRISMAS.



Fecha

Febrero

Marzo

Febrero

Durante el
trimestre

2° TRIMESTRE
Descripcion de la actividad

1°-. Exposicion de murales sobre ANDALUCIA

2°.- Exposicion de murales sobre el dia de la
MUIJER

3°.- Visita a los DOLMENES, TORCAL, MUSEO 3° y 4°, E:S:0:

DE LA MUSICA Y PARTIDO DE LA
EUROLIGA)

4°.- Visitas a exposiciones locales.

- Se elegiran los cursos seglin sea la

exposicion.
5°.- Edad Media.. 2°ESO
* Danza Medievales (Departamento
de Educacion Fisica).
* Disefio  de vestuario
de la época (Departamento de
E.P.V)).

*Interpretacion instrumental de la musica

Departamentos de
Dibujo, para todos los
grupos de E.S.O-

Interdisciplinar,

Departamentos de
Dibujo, Musica y
Educacion Fisica.

Interdisciplinar,

Departamentos de
Dibujo, Musica y
Educacion Fisica.



Fecha

Abril

Durante el
trimestre

(Departamento de Musica).
Esta actividad se intentara organizar también con el
Departamento de CSGH para visitar el Castillo de
Torredonjimeno y realizar la actividad en el mismo
castillo.
La temporalizacion serd a finales del primer
trimestre o a principios del segundo trimestre

3° TRIMESTRE
Descripcion de la actividad Curso y
grupo
1°.- Alhambra. 3%y 4°,

Esta actividad se realizaria junto con el Departamento E.S.O.
de CSGH, Departamento de Matematicas y con el
Departamento de Ciencias Naturales.

La actividad consistiria en :

e Visita a la Alhambra.

e Visita al Parque de la Ciencias para asistir a la
exposicion que hay sobre instrumentos
musicales del mundo.

e Talleres para los alumnos dentro del Parque de
las Ciencias.

La temporalizacion seria para la tercera evaluacion.

2°.- Carteles sobre el dia del libro
3°.- Visitas a exposiciones locales.

- Se elegiran los cursos segin sea la

Profesor que
organiza

Interdisciplinar,
Departamentos de
Dibujo, Sociales,
Musica y E.F.



3° TRIMESTRE

exposicion.

INTEGRACION DE PLANES Y PROGRAMAS (DIAS CONMEMORATIVOS)

Fecha Descripcion de la actividad
DiA Titulo de la actividad: VIOLENCIA DE
INTERNACIO GENERO
NAL Departamento de EPV.

CONTRA LA Fecha de realizacion: Mes de noviembre.
VIOLENCIA El Departamento de EPV en colaboracion con el
DE GENERO Plan de Igualdad.

(25 NOV) Programa o contenido de la actividad:

1.- Realizacion de un cartel sobre la
violencia de género.
Trabajar en equipo.

Utilizar las nuevas tecnologias.

DIA DE LA Titulo de la actividad: DIA DE LA

CONSTITUCI ON CONSTITUCION
(6 DIC) El Departamento de EPV en colaboracion con el
departamento de historia.
Fecha de realizacion: Mes de diciembre.
Programa o contenido de la actividad:
L.- Trabajo mural sobre la Constitucion
espariola.
e Trabajar en equipo.

e Utilizar las nuevas tecnologias.



INTEGRACION DE PLANES Y PROGRAMAS (DIAS CONMEMORATIVOS)

DIA DE LA Titulo de la actividad: DIA DE LALECTURA  Todos los cursos
LECTURA EN ANDALUCIA EN ANDALUCIA
(16 DIC) El Departamento de EPV en colaboracion con el
Departamento de Lengua.
Fecha de realizacion: Mes de diciembre.
Programa o contenido de la actividad:
1.- Trabajo escrito sobre la importancia de la
lectura.
e Realizar fotografias y videos.

e Trabajar en equipo.

e Utilizar las nuevas tecnologias.

DIADE LA Titulo de la actividad: DIA DE LA PAZ
PAZ Departamento de EPV.
(30 ENERO) Fecha de realizacion: Mes de enero.
El Departamento de EPV en colaboracion con el
Proyecto “Escuela de paz”.
Programa o contenido de la actividad:
1.- Realizacion de un cartel sobre la PAZ.
Realizar fotografias y videos.
Objetivos y relacionados con el disefio
curricular:
Desarrollar capacidades de empatia y
compromiso social.
Trabajar en equipo.

Utilizar las nuevas tecnologias.
DiA DE Titulo de la actividad: DIA DE ANDALUCIA

ANDALUCIA El Departamento de EPV en colaboracion con el
(28 departamento de historia.



INTEGRACION DE PLANES Y PROGRAMAS (DIAS CONMEMORATIVOS)

FEBRERO) Fecha de realizacion: Mes de febrero.
Programa o contenido de la actividad:
1.- Trabajo escrito sobre el tema.

2.- Realizar fotografias y videos.

3.- Realizacion de un mural sobre Andalucia.

Trabajos en equipo.

Utilizar las nuevas tecnologias.
DIADEL  Titulo de la actividad: DIA DEL LIBRO
LIBRO El Departamento de EPV en colaboracion con el
(23 ABRIL) Departamento de Lengua.
Fecha de realizacion: Mes de abril.
Programa o contenido de la actividad:
1.- Realizacion de un mural sobre la lectura.

Trabajar en equipo.

Utilizar las nuevas tecnologias.

ii. ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES

Las actividades interdisciplinares con los siguientes departamentos:

1. Con el Departamentos de Educacion Fisica y de Matematicas.

e Aula en la naturaleza. La geometria en la naturaleza y el arte. Visita a zonas cercanas al centro junto
con dibujos de arquitectura y paisaje de interés cultural y artistico.

2. Con el Departamentos de Musica y Educacion Fisica

e Malaga y Antequera. (Ddolmenes y el Torcal).

3. Con el Departamentos de Geografia e Historia, Musica y Matematicas.

e Granada, Parque de las ciencias y la Alhambra

4. ATENCION A LA DIVERSIDAD

A.ALUMNADO CON ADAPTACIONES CURRICULARES (ACI SIGNIFICATIVA / ACI NO
SIGNIFICATIVA / ALTAS CAPACIDADES)




Competencias Claves minimas:

a) Comunicacion lingiiistica CCL, Competencia de comunicacion lingiiistica, referida a la
utilizacion del lenguaje como instrumento de comunicacidon oral y escrita, tanto en el lenguaje
espafol, como en lengua extranjera.

b) Competencia matemdtica vy _la competencia bdsica _en_ciencia y tecnologia CMCT
Competencia de razonamiento matematico, entendido como la habilidad para utilizar nimeros y
operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion del razonamiento matematico para
producir e interpretar informaciones y para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el
mundo laboral. En un 20%.

c) Competencia conciencia y_expresiones culturales CEC. Competencia cultural y artistica,
que supone apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y

artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como parte
del patrimonio cultural de los pueblos.

Objetivos minimos del Area

1.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al
respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando
la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el
interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la Junta de
Andalucia Num. 144 péagina 277).

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia
en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su




aplicacion en el mundo del arte y del diseno.

6. Planificar y reflexionar de forma individual ¥ cooperativa el proceso de realizacion de objetos v
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

OBJETIVOS PRINCIPALES PARA LA PRUEBA INICIAL

Los objetivos para 1%, 2° 3" de E.S.0O., son los siguientes:
1°.- Que sepan representar la realidad de manera objetiva.
2°.- Detestar que conocen, comprenden v aplican correctamente el lenguaje técnico-plastico.
3".- Entender v expresarse con los colores.
4°.- El buen analisis de la imagen de manera subjetiva.

Los objetivos para 4°, son los siguientes:
1".- Comprension y analisis de la imagen objetiva.
2°%- Que se sepa desarrollar la creatividad de la imagen,
3°.- Comprender v analizar el volumen.

CONTENIDOS MINIMOS DEL 1° CICLO

1.- Lenguaje Visual:
- Comunicacion Visual.
- Lenguaje Visual.

2.- Elementos Bisicos de la expresion plistica:
El punto.
La linea,

3.- El color:
Colores primarios y secundarios.

Casnlido dos Aol -l
oo O T oo

4.~ Las formas:



= Conceptos basicos sobre las formas.
- Recursos para representar las formas.

5.- La forma en el espacio:
~ Concepto del espacio.
~ Luz v sombra en el volumen.

6.- Trazados geometricos:

~ La geomeiria v sus elementos.

= Instrumentos de dibujo.

~ Rectas en el plano,

~ Rectas, semirrectas v segmentos.
Angulos.

Circunferencias.

7.- Formas poligonales:
Los triangulos.
Construccion de triangulos.
Cuadrilateros.
Construccion de cuadrilateros.

8.- Proporcion y estructuras modulares:

= Proporcionalidad,

~ Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad.

~ Relaciones de proporcionalidad entre figuras: simetria v semejanza.
~ Redes modulares.

~ El modulo,

CONTENIDOS MINIMOS DEL 2" CICLO

l.- Sintaxis de los lenguajes visuales: disefio, comic v prensa,



2.- Canales de comunicacion: artes plasticas, nuevas tecnologias.
3.- Aplicacion de las texturas a la elaboracion de propuestas concretas.
4.- Elaboracion de un proyecto.

5.- Las imagenes en los diferentes periodos historicos profundizando en los de la comunidad andaluza.
6.- Diferentes técnicas pictoricas y escultoricas clasicas.

7.- Dibujo Geométrico:

- Trazados geométricos basicos.

- Construcciones de poligonos regulares conocidos su lado.

- Construcciones de poligonos regulares conocido su radio de la circunferencia circunscrita.

8.- Proporcion y estructuras modulares.

- Proporcionalidad.

- Relaciones de proporcionalidad entre figuras: simetria y semejanza.
- Escalas.

- El médulo.

9.- Sistemas de representacion:
- Normas de acotacion.
10.- Perspectiva

conica:
- Fundamentos de la perspectiva conica.

B. RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (PENDIENTES)




1" CICLO

Al inicio de cada trimestre se le entregara al alumnado un cuaderno con trabajos pricticos para realizar
durante el trimestre v tendra que realizar el examen de los contenidos teoricos (contenidos correspondiente al
trimestre) al final del trimestre.

Se realizard un seguimiento quincenal por parte del profesor para revisar las laminas y resolver dudas.

- Criterios de calificacion:

Contenidos practicos (procedimientos), 50%.

Contenidos tedricos (Examen), 30%.

Actitud preguntas y consultas al profesor), 20%.

2 CICLO

Al inicio de cada trimestre se le entregara al alumnado un cuaderno con trabajos practicos para realizar
durante el trimestre y tendra que realizar el examen de los contenidos tedricos (contenidos correspondiente al
trimestre) al final del trimestre.

Se realizara un seguimiento quincenal por parte del profesor para revisar las laminas y resolver dudas.

- Criterios de calificacion:
Contenidos practicos (procedimientos), 50%.
Contenidos tedricos (Examen), 30%.

Achtud preguntas v consultas al profesor), 20%.

C. PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA ELALUMNADO QUE NO
PROMOCIONA (REPETIDORES)

Para los alumnos/as que no promocionan de curso y que por tanto tienen que repetir la asignatura se les
preparard unas actividades paralelas adaptadas a sus capacidades, esto se realizard si el alumno no supero los
contenidos por falta de capacidad. Programas de refuerzo no existe alguno ya que el alumnado no estd
pendiente, se prestard especial atencion al alumnado con dificultades en las laminas y en la evaluacion , el
caso de Aaron Liebana Liebana de primero de E.S.O. B.

Si el alumno no supero los contenidos por qué no trabaja y no realizd ningun trabajo ni estudio durante el
curso, sobre todo por falta de interés y motivacion, este tendra que realizar el curso normal, con una atencion
individualizado, intentando convencerle de la importancia del aprendizaje para su futuro, motivandolo y
convenciéndolo de la importancia de su aprendizaje.







5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

La proposicion de estos contenidos abre un amplio espectro de temas transversales, se trataran los que
se consideren mas adecuados para cada momento. Los temas mas importantes a tratar serin:

Educacion Ambiental,
Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos.
Educacion del consumidor.

6. CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO AL PLC

La contribucion del Departamento de Dibujo al Provecto Lingiiistico de Centro es el siguiente:

1.- Fomentar la lectura comprensiva.
.- Ortografia (correcciones), “utilizando Fichero Léxico-Ortografico, con este fichero se pretende que el

alumno recupere los puntos perdido v lo que méds importante corrija sus errores.
3.- Las Presentaciones, respetar margenes, Utilizacion de boligrafos (para exdimenes, resimenes, trabajos
teoricos, ete, ). No utilizar correctores.
.- Uso del lenguaje, (conectores ¥ vocabulario técnico).
Se le sumara o se le quitara 1 punto segin realice los siguientes apartados:
= Presentacion, letra, margenes, 071,
- Ortografia, 0°3.
- Uso del lenguaje: Conectores, 0705, Vocabulario técnico, 0705
5.- Plan Lector.

6.~ Textos para la comprension escrita que se incorporara en los examenes.

7.- Un encabezado de examenes en el que se evaluara la expresion escrita (presentacion, ortografia, v uso del



lenguaje).

7. CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO AL PLAN DE MEJORA: PROPUESTAS.

Consultar documento Plan de mejora curso
26-17
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| 1. ELEMENTOS DEL CURRICULO: Primer ciclo (1% 2° 3°E.S.O.)

*Figuran remarcados en negrita los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estindares de aprendizaje MINIMOS.

BLOQUE DE CONTENIDOS:
Bloque 1. Expresion Plastica.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en
las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la
colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE




a) Desarrollo de
contenidos. 1.- Elementos
de expresion:

- El punto.

- La linea.

- Aplicaciones de la linea.
- El plano.

- La textura.

2.- El color:

- Naturaleza del color.

- Sintesis aditiva o mezcla de colores luz.

- Sintesis sustractivas o mezcla de color
pigmento.

- La condicion del color.

- Armonias cromaticas.

3.- Luz y Volumen:

- La luz como elemento de expresion.

- Cualidades de la luz.

- Representacion de volumen: el claroscuro.
4.- La composicion:

- Fundamentos de la composicion:

- Elementos compositivos y
expresivos en la composicion
bidimensional.

- El esquema compositivo.

- Los ritmos compositivos.

- El equilibrio visual.

- Posicion y situacion de los elementos
de una composicion (el peso visual y los
esquemas compositivos).

- El ritmo modular.

- La entonacion.

1. Identificar los elementos configuradores de
la imagen. (Comunicacion lingiiistica CCL),
(competencia sentido de iniciativa y _espiritu

emprendedor SIEP).
2. Experimentar con las variaciones formales

del punto, el plano y la linea. (competencia
aprender _a aprender CAA), (competencia sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

3. Expresar emociones utilizando distintos
elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros).

(competencia _aprender _a __aprender CAA),
(competencia conciencia v expresiones culturales

CEC).

4. Identificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
basicas. (competencia aprender a aprender CAA),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor SIEP). (competencia conciencia v

expresiones culturales CEC).
5. Experimentar con los colores primarios y

secundarios. (competencia _matemdtica v __la
competencia _bdsica _en ciencia vy tecnologia
CMCT), (competencia conciencia y_expresiones
culturales CEC).

6. Identificar y diferenciar las propiedades
del color luz y el color pigmento. (competencia
matemdtica v _la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT), (competencia digital CD).

7. Diferenciar las  texturas  naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorar su

capacidad expresiva. (competencia matemdtica y
la

1.1. Identifica y valora la importancia del punto,
la linea y el plano analizando de manera oral y
escrita imagenes y producciones grafico plésticas
propias y ajenas.

2.1.  Analiza los ritmos lineales mediante la
observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, empleandolos como inspiracion en
creaciones grafico- plasticas.

2.2.  Experimenta con el punto, la linea y el
plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de
forma libre y espontanea.

2.3.  Experimenta con el valor expresivo de la
linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten
emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...)

4.1.  Analiza, identifica y explica oralmente,
por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de artey obras
propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo

4.2.  Realiza composiciones basicas con
diferentes técnicas seglin las propuestas
establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con




- La simetria como elemento de composicion.

5.- Analisis de las formas:

- Cualidades de las formas.

- Dibujos de formas.

- Expresividad de las formas.
- Estilos artisticos.

competencia bdsica en ciencia y tecnologia

CMCT), (competencia aprender a _aprender
CAA).
8. Conocer y aplicar los métodos creativos

grafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio. (competencia digital CD),
(competencia social y civica CSC),

9. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica

CSC), (competencia sentido de iniciativa v

espiritu __emprendedor  SIEP), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

10.  Dibujar con distintos niveles de iconicidad
de la imagen. (competencia aprender a aprender

CAA), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu __emprendedor  SIEP), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

11.  Conocer y aplicar las posibilidades

expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,
hiimedas y mixtas. La témpera, los lapices de
grafito y de color. El collage. (competencia
aprender a aprender CAA), (competencia social y

civica CSC), (competencia _conciencia v
expresiones culturales CEC).

diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o del entorno inmediato,
proporciondndolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

6.1.  Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las
TIC, para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

6.2.  Representa con claroscuro la sensacion
espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

6.3.  Realiza composiciones abstractas

con diferentes técnicas graficas para

expresar sensaciones por medio del uso

del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural
visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o

figurativas.
8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante

propuestas por escrito ajustindose a los
objetivos finales.

8.2.  Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio grafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones. cve:
BOE-A-2015-37 BOLETIN OFICIAL DEL




ESTADO Num. 3 Sabado 3 de enero de 2015 Sec.
I. P4g. 488 Criterios de evaluacion Estandares de




aprendizaje evaluables

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito,
el proceso creativo propio y ajeno desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles
de iconicidad de la imagen grafica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos
y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del
lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando
la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando

creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matericos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion de obras de forma responsable con
el




medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material
en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

BLOQUE DE CONTENIDOS:
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensenanza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

l. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretindolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la




comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE
1. Identificar los elementos y factores que | 1.1. Analiza las causas por las que se produce una

a) Desarrollo de

contenidos. 1.- Lenguaje

Visual.

- Comunicacion Visual elementos y finalidad.

- Percepcion de las iméagenes.

- Imagen expresiva, valores de la imagen.

- Los medios de creacion de iméagenes.

2.- La exploracion visual del entorno

- Elementos visuales de las obras
plasticas: El color, textura, forma, dimensiones,
posicidn y proporcion.

- Cualidades de los colores y relacion
entre los colores. El circulo cromatico.

- Clasificacion de las texturas y relacion
entre textura y material.

- Las formas, tipos de formas, percepcion
de las formas y medios de creacion de formas.

- Relacion entre tamafio, proporcion,
posicion y situacion.

3.- Percepcion y lectura de la imagen:

- La percepcion visual y la observacion.

- Los principios perceptivos.

- Efectos visuales.

- [lusiones opticas.

- La comunicacion visual.

- El lenguaje visual.

- Funciones de las imagenes

intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes. Competencia __matemdtica vy la
competencia _bdsica en ciencia v __tecnologia
CMCT), (competencia conciencia y_expresiones
culturales CEC).

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt
que posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion de obras propias.
competencia matemdtica y la competencia bdsica
en_ciencia y tecnologia CMCT), (competencia
conciencia y expresiones culturales CEC).

3. Identificar significante y significado en un
signo visual. (competencia aprender _a_aprender
CAA, (competencia _conciencia_ vy __expresiones
culturales CEC).

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imégenes presentes en el entorno
comunicativo. (competencia aprender a_aprender
CAA), (competencia social y civica CSC).

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacion
significante-significado:  simbolos e iconos.

(competencia _aprender _a _aprender CAA),

(competencia social y civica CSC).
6. Describir, analizar e interpretar una imagen

distinguiendo los aspectos denotativo y

ilusion optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

2.1.  Identifica y clasifica diferentes
ilusiones Opticas segun las distintas leyes de
la Gestalt.

2.2.  Disena ilusiones Opticas basandose en
las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
4.2.  Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie de imagenes.

4.3.  Crea imagenes con distintos

grados de iconicidad basandose en un

mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando 'y
describiendo los elementos de la misma.

6.2.  Analiza una imagen, mediante una
lectura subjetiva, identificando los elementos
de significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones €
interpretando su significado.

7.1.  Identifica distintos encuadres y

puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y







4.- Imagen y tecnologia:

- La fotografia, evolucion y
elementos expresivos.

- El cine, produccion audiovisual y
elementos expresivos.

- La television, el video, contenidos y
recursos expresivos.

connotativo de la misma. (Comunicacion
lingiiistica CCL), (competencia social y civica

CSC), (competencia sentido de iniciativa v

espiritu emprendedor SIEP).
7. Analizar y realizar fotografias

comprendiendo y aplicando los fundamentos de la

misma. (competencia digital CD), (competencia

social y civica CSC), (competencia sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

8. Analizar y realizar comics aplicando los
recursos de manera apropiada. (Comunicacion
lingiiistica CCL), (competencia social v civica
CSC), (competencia sentido de _iniciativa _y
espiritu emprendedor SIEP).

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus  posibilidades
expresivas. competencia __matemdtica vy __la
competencia _bdsica en ciencia vy tecnologia

CMCT), (competencia sentido de iniciativa vy

espiritu emprendedor SIEP).
10. Diferenciar y analizar los distintos

elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. (Comunicacion lingiiistica CCL),
(competencia social y civica CSC).

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion. (Comunicacion lingiiistica CCL),
(competencia social y civica CSC).

12.  Utilizar de manera adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con distintas funciones.
(Comunicacion lingiiistica CCL), (competencia
social y civica CSC), (competencia sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

puntos de vista aplicando diferentes
leyes compositivas.
8.1. Disefia un cOmic utilizando de
manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
9.1. Elabora una animacion con medios digitales
y/o analdgicos.
10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.
11.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de
comunicacion audiovisual.
11.2. Distingue la funcion o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales
y audiovisuales.
12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y codigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del proceso
(guion técnico, story board, realizacion...). Valora
de manera critica los resultados.
13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.
14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retoricas.
15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de
cine, ubicandola en su contexto y analizando la
narrativa cinematografica en relacion con el
mensaje.
16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los




13.  Identificar y reconocer los diferentes | recursos digitales de manera adecuada.
lenguajes visuales apreciando los distintos estilos
y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio historico y cultural. (competencia
aprender a aprender CAA), (competencia social y
civica CSC), (competencia conciencia _y
expresiones culturales CEC).

14. Identificar y emplear recursos visuales
como las figuras retoricas en el lenguaje
publicitario. (competencia aprender a aprender
CAA).

15.  Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social vy civica
CSC), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

16.  Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. (competencia
digital CD), (competencia social y civica CSC),
(competencia _sentido de _iniciativa y _espiritu
emprendedor SIEP).

BLOQUE DE CONTENIDOS:
Bloque 3. Dibujo Técnico.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretiandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades




plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la

Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en
las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la

colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

a) Desarrollo de contenidos:
Contenidos

1.- Dibujo Geométrico:

- Trazados geométricos basicos.

- Construcciones de poligonos
regulares conocidos su lado.

- Construcciones de poligonos
regulares conocido su radio de la
circunferencia circunscrita.

1. Comprender y emplear los conceptos
espaciales del punto, la linea y el plano.

competencia matemdtica y la competencia basica

en_ciencia y_tecnologia CMCT), (competencia
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

SIEP).

2. Analizar como se puede definir una recta
con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes. competencia
matematica y_la_competencia_bdsica_en_ciencia y
tecnologia CMCT).

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de
puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se
forma.

2.1. Senala dos de las aristas de un paralelepipedo,
sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cudl es, en caso
afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabon con




- Poligonos estrellados y espirales.
- Ovalos y ovoides.

- Tangencias.

- Curvas conicas.

2.- Proporcion y estructuras modulares.

- Proporcionalidad.

- Relaciones de proporcionalidad entre

figuras: igualdad.

- Relaciones de proporcionalidad entre

figuras: simetria y
- Escalas.

- Redes modulares.
- El modulo.

- Efectos tridimensionales.

semejanza.

3.- Sistemas de representacion:

- Sistema Diédrico.

- Representacion diédrica de solidos.
- Normas de acotacion.

- Sistema

axonométrico. 4.-

Perspectiva conica:

- Fundamentos de la perspectiva conica.

- Perspectiva conica frontal.
- Perspectiva conica oblicua.

3. Construir  distintos  tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo
repasado previamente estos conceptos.

competencia matemdtica y la competencia basica
en ciencia y tecnologia CMCT).

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia, circulo y arco.__competencia
matemdtica v _la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT).

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta herramienta.
competencia matemdtica y la competencia bdsica
en ciencia y tecnologia CMCT).

6. Comprender el concepto de éangulo y
bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,

rectos y obtusos. competencia matemdtica v la
competencia bdsica en ciencia vy tecnologia

CMCT).

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos. competencia
matemadtica v _la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT).

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su
proceso de construccion. competencia matemdtica
v _la competencia bdsica en_ ciencia y tecnologia

CMCT).

9. Diferenciar claramente entre recta y
segmento tomando medidas de segmentos con la
regla o utilizando el compés. competencia
matemdtica y la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT).

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando

suficiente precision.
4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compas.
5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el
hexagono regular y el tridngulo equilatero que se
posibilita.
6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en
la escuadra y en el cartabon.
7.1. Suma o resta dangulos positivos o negativos
con regla y compas.
8.1. Construye la bisectriz de un dngulo
cualquiera, con regla y compas.
9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando el compas.
10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon.

11.1.  Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema
de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus
lados y sus angulos.

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados
y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.
15.1. Determina el baricentro, el incentro o el




compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon. competencia matemdtica y la

competencia _bdsica _en ciencia y _tecnologia
CMCT).

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de
Thales. competencia matemdtica y la competencia
basica en ciencia y tecnologia CMCT).

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.
(Comunicacion _lingiiistica CCL), (competencia

sentido de iniciativa vy espiritu emprendedor
SIEP).
13.  Comprender la clasificacion de los

triangulos en funcion de sus lados y de sus
angulos.__competencia _matemdtica y  la
competencia _bdasica en ciencia v _tecnologia
CMCT).

14.  Construir triangulos conociendo tres de sus
datos (lados o angulos). competencia matemdtica
v_la competencia bdsica en ciencia y tecnologia
CMCT).

15. Analizar las propiedades de los puntos y
rectas caracteristicos de un tridngulo. competencia
matemdtica v la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT).

16.  Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los tridngulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de
los mismos. competencia matemdtica v la
competencia__bdasica _en ciencia _y _tecnologia
CMCT), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP).

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
competencia matemdtica y la competencia bdsica

circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o
mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo
la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier
cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y

una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono
de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es
regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos
de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos
casos de tangencia entre circunferencias y

rectas, utilizando adecuadamente las
herramientas.

23.1. Construye correctamente un ovalo regular,
conociendo el didmetro mayor.

24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides,
segun los didmetros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y
4 centros.

26.1. Ejecuta disenos aplicando repeticiones, giros
y simetrias de modulos.




en ciencia y tecnologia CMCT).
18.  Ejecutar las construcciones mas habituales

de paralelogramos. competencia matemdtica y la

competencia _bdasica _en ciencia y tecnologia
CMCT).

19.  Clasificar los poligonos en funcion de sus
lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
competencia matemdtica vy la competencia bdsica
en _ciencia y tecnologia CMCT).

20. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares  inscritos en la  circunferencia.

competencia matemdtica y la competencia bdsica
en ciencia y tecnologia CMCT).

21.  Estudiar la construcciéon de poligonos
regulares conociendo el lado. competencia

matemdtica v _la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT).

22.  Comprender las condiciones de los centros
y las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces. competencia matemdtica v la
competencia bdsica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor SIEP.

23. Comprender la construccion del 6valo y
del ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias. competencia
matemdtica y la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT).

24. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los Ovalos y los ovoides.

competencia matemdtica y la competencia basica
en ciencia vy tecnologia CMCT), (competencia

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales
de volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de
prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.
29.1. Realiza perspectivas isométricas de
volumenes sencillos, utilizando correctamente la
escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.




sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
SIEP).

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5
centros.  competencia ___matemadtica Y la
competencia bdsica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia aprender a _aprender
CAA).

26.  Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones  aplicandolos al  disefio  de
composiciones con modulos.  competencia
matemdtica v _la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT), (competencia sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales. competencia _matemdtica vy __la
competencia__basica _en ciencia _y _tecnologia
CMCT), (competencia aprender a aprender
CAA).

28. Comprender y practicar el procedimiento
de la perspectiva caballera aplicada a volumenes
elementales. competencia _matemdtica y la

competencia _bdsica _en ciencia v __tecnologia

CMCT), (competencia aprender a _aprender
CAA).

29. Comprender y practicar los procesos de
construccion de perspectivas isométricas de

volumenes sencillos. competencia matemdtica y la




competencia bdsica en ciencia y tecnologia
CMCT), (competencia aprender a _aprender
CAA).

2. RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

BLOQUE I (Expresion Plastica).

* Introduccidn a la percepcion visual.
- 1°E.S.O. (6 horas).

-2°E.S.O. (4 horas).

-3°E.S.O. (4 horas).

* El punto, la linea y el plano como elementos estructurales, las texturas.
(- I°E.S.O. (4 horas).

-2°E.S.O. (8 horas).

-3°E.S.O. (8 horas).

* El color: teoria y practica.

- 1°E.S.O. (4 horas).

-2°E.S.O. (4 horas).

-3°E.S.O. (6 horas).

* La forma.

- 1°E.S.O. (4 horas).

-2°E.S.O. (3 horas).

-3°E.S.O. (3 horas).

* Procedimientos y materiales en la expresion pléstica.
- 1°E.S.O. (4 horas).

-2°E.S.O. (4 horas).

-3°E.S.O. (3 horas).

BLOQUE II (Comunicacion Audiovisual).




* La composicion.

- 1°E.S.O. (8 horas).
-2°E.S.O. (8 horas).
-3°E.S.O. (8 horas).
* La imagen.

- 1°E.S.O. (7 horas).
-2°E.S.O. (8 horas).
-3°E.S.O. (8 horas).

* La imagen fija y la imagen en movimiento.

- 1°E.S.O. (3 horas).
-2°E.S.O. (2 horas).
-3°E.S.O. (2 horas).

* La fotografia, uso y aplicacion.

- 1°E.S.O. (4 horas).
-2°E.S.O. (3 horas).
-3°E.S.O. (3 horas).
BLOQUE II (Dibujo Técnico)
* La geometria plana I.

- 1°E.S.O. (8 horas).
-2°E.S.O. (8 horas).
-3°E.S.O. (2 horas).

* La geometria plana II.

- 1°E.S.O. (7 horas).
-2°E.S.O. (7 horas).
-3°E.S.O. (11 horas).
* La perspectiva.

- 1°E.S.O. (5 horas).




- 2°E.S.O. (5 horas).
-3°E.S.O. (9 horas).

Sesiones/semana:
I1°E.S.0.
N°UNIDAD TITULO N°SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 La expresion grafica 10
2 Las imagenes de contenido objetivo 10
Sesiones totales 1° Eval: 20
SEGUNDA EVALUACION
3 La representacion objetiva del espacio 10
La comunicacion objetiva a través de la imagen 10
Sesiones totales 2° Eval: 20
TERCERA EVALUACION
5 Procesos clasicos de la creacion artistica 11
6 La creacion de imagenes digitales 11
Sesiones totales 3“ Eval: 22
SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 62
3. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.
Instrumentos de evaluacion | % calificacion
Contenidos tedricos (Examen) 30%
Contenidos practicos (Procedimientos, trabajos practico de los contenidos teoricos) 50%
Trabajos teoricos (Resumenes, trabajos de investigacion, resimenes etc.) 10%
Actitud y comportamiento 10%




Total 100%
Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea
nula, se le llamara la atencidn y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a que abandona la asignatura.
Criterios de calificacion Ponderacion
EPVAI.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 3’44
EPVAL.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos  graficos: linea, puntos, 3’44
colores, texturas, claroscuros.
EPVAL1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones basicas. 2
EPVAL.S Experimentar con los colores primarios y secundarios. 3’44
EPVAL.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. 1
EPVAL.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar 2
su capacidad expresiva.
EPVAL1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio. | 1
EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1
EPVAI1.10  Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 2
EPVAL.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 1
secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion 1
de imagenes.
EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas 1
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.
EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1
EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo. 2
EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segn su relacion significante-significado: simbolos e 1
iconos.
EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la 1
misma.
EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. 1




EPVA2.8
EPVA2.9

expresivas. EPVA2.10
comunicacion.

EPVA2.11
EPVA2.12
EPVA2.13

EPVA2.14

EPVA2.15

EPVA2.16

EPVA3.1
EPVA3.2

EPVA3.3

EPVA3.4
EPVA3.5

EPVA3.6
EPVA3.7
EPVA3.8
EPVA3.9

EPVA3.10

EPVA3.11
EPVA3.12
EPVA3.13
EPVA3.14

Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de

Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos

estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.

Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje

publicitario.

Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.
Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con
dos rectas secantes.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta

herramienta.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de dangulos agudos, rectos y obtusos.
Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando
el compas.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra 'y
cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los tridangulos en funcion de sus lados y de sus dngulos.

Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
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EPVA3.15  Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

EPVA3.16  Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas
con propiedad a la construccion de los mismos.

EPVA3.17  Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

EPVA3.18  Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

EPVA3.19  Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

EPVA3.20  Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

EPVA3.22  Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

EPVA3.23  Comprender la construccion del dvalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

EPVA3.24  Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los

ovoides. EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir

espirales de
2, 3,4y 5 centros.

EPVA3.26  Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con modulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis
de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.

EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volumenes sencillos.
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3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos practicos (procedimientos). Cuaderno para realizar en casa . 40%
Contenidos tedrico (Teoria). Cuaderno para realizar en casa y entregar el dia del examen. 30%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teorico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los exdmenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendra que realizar trabajos




practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen teorico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre.

Comunicacion a los padres: Al alumnado se le dara un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

4. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisard todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algun cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso de aprendizaje.
2. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.

3. Asiste a clase con puntualidad.

4. Respeta y aplica las normas de convivencia y los valores democraticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacioén en el area de Educacion Plastica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha area posibilitan un desarrollo muy abierto del
curriculo. De ahi que esta area presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluacion mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensenanza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma continua y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de
dicho proceso se traducird, ademads, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ninglin momento,
debera originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberdn tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacion de lo que se va a evaluar.

- Tipo y modo de recogida de informacion.

- Forma de generar criterios y juicios.

- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.

Es importante que, en el area de Educacion Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado que
por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.




Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente proximo, dotandolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacién de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccidon, proporcion y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un modulo espacial basico, médulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno proximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.

6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacion (personales,
sociales, etc.).

7.- Escoger el lenguaje visual més adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultanea de dos o méas de ellos en la misma
obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva cdnica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en
representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).

9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y
estéticos y su adecuacion al ambito del que proceden.

Sesiones/semana:
2°E.S. 0.
N°UNIDAD TITULO N°SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 Percepcion y lectura de imagenes 6
2 Lenguaje audiovisual 7
3 Analisis de la forma 7
Sesiones totales 1° Eval: 20




SEGUNDA EVALUACION

4 Elementos de expresion 7
5 El color 7
6 Luz y volumen 6
Sesiones totales 2° Eval: 20
TERCERA EVALUACION

7 La composicion 7
8 Dibujo geométrico 12
9 Proporcion y estructuras modulares 3
Sesiones totales 3 Eval: 22

SESIONES TOTALES DEL CURSO: | 62

5. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos tedricos (Examen) 30%
Contenidos practicos (procedimientos) 50%
Trabajos teoricos 10%
Actitud y comportamiento 10%
Total 100%
Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea

nula, se le llamara la atencion y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de

Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a que abandona la asignatura.

Criterios de calificacion

EPVAL.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 3'44
EPVAL1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos  graficos: linea, puntos, 3’44

colores, texturas, claroscuros.




EPVA1l4

basicas. EPVA1.5

EPVAL1.6
EPVAL1.7

EPVAL.8
EPVA1.9
EPVAL1.10

EPVAIL.11

EPVA2.1
EPVA2.2
EPVA2.3
EPVA2.4
EPVA2.5
EPVA2.6
EPVA2.7

EPVA2.8
EPVA2.9

expresivas. EPVA2.10
comunicacion.

EPVA2.11
EPVA2.12
EPVA2.13
EPVA2.14

EPVA2.15

Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
Experimentar con los colores primarios y secundarios.

Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar

su capacidad expresiva.

Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plésticas y disefio.

Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas

secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El

collage.

Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de

percepcion de imagenes.

Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones

opticas y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Identificar significante y significado en un signo visual.

Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.
Distinguir y crear distintos tipos de imagenes seglin su relacion significante-significado: simbolos
e iconos.

Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.
Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades

Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de

Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos

estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.

Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el

lenguaje publicitario.

Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.
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EPVA2.16

EPVA3.1
EPVA3.2

EPVA3.3

EPVA3.4
EPVA3.5

EPVA3.6
EPVA3.7
EPVA3.8
EPVA3.9

EPVA3.10

EPVA3.11
EPVA3.12
EPVA3.13
EPVA3.14
EPVA3.15
EPVA3.16

EPVA3.17
EPVA3.18
EPVA3.19
EPVA3.20
EPVA3.21
EPVA3.22

EPVA3.23

Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con
dos rectas secantes.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta

herramienta.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de d&ngulos agudos, rectos y obtusos.
Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando
el compas.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla, escuadra 'y
cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcion de sus lados y de sus angulos.

Construir tridangulos conociendo tres de sus datos (lados o dngulos).

Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos, aplicandolas

con propiedad a la construccion de los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre
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circunferencias.

EPVA3.24  Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los

ovoides. EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir

espirales de
2, 3,4y 5 centros.

EPVA3.26  Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con modulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis
de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.

EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos practicos (procedimientos). Cuaderno para realizar en casa . 40%
Contenidos tedrico (Teoria). Cuaderno para realizar en casa y entregar el dia del examen. 30%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teorico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los examenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendrd que realizar trabajos
practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen teorico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre.

Comunicacion a los padres: Al alumnado se le dard un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean y

firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

6. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisara todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algun cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso de aprendizaje.




2. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.
3. Asiste a clase con puntualidad.
4. Respetay aplica las normas de convivencia y los valores democraticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Pléstica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha area posibilitan un desarrollo muy abierto del
curriculo. De ahi que esta area presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluacion mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensenanza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma continua y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de
dicho proceso se traducird, ademads, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ninglin momento,
debera originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

Delimitacion de lo que se va a evaluar.

Tipo y modo de recogida de informacion.

Forma de generar criterios y juicios.

Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.

Es importante que, en el area de Educacion Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado que
por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plésticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente proximo, dotandolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacion de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccidn, proporcion y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un médulo espacial basico, moédulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno proximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.




6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacion (personales,

sociales, etc.).
7.- Escoger el lenguaje visual mas adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultdnea de dos o mas de ellos en la misma

obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva conica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en

representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).
9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y

estéticos y su adecuacion al ambito del que proceden.

Sesiones/semana:
3°E.S.0.
N°UNIDAD TITULO N°SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 La expresion grafica 12
2 Las imdgenes de contenido objetivo 8
Sesiones totales 1° Eval: 20
SEGUNDA EVALUACION
3 La representacion objetiva del espacio 10
4 La comunicacion objetiva a través de las imagenes 10
Sesiones totales 2° Eval: 20
TERCERA EVALUACION
5 Procesos clasicos de creacidn artistica 14
6 La creacion de imagenes digitales 8
Sesiones totales 3° Eval: 22




SESIONES TOTALES DEL CURSO: 62

5. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos tedricos (Examen)

Contenidos practicos (procedimientos) 60%
Trabajos tedricos 20%
Actitud y comportamiento 20%
Total 100%
Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea
nula, se le llamara la atencidn y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a que abandona la asignatura.
Criterios de calificacion
EPVAL.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 3’44
EPVAL1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos  graficos: linea, puntos, 3’44
colores, texturas, claroscuros.
EPVA1l.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones basicas. 2
EPVAL.S Experimentar con los colores primarios y secundarios. 3’44
EPVAL.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. 1
EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar 2
su capacidad expresiva.
EPVAI1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio. | 1
EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1
EPVA1.10  Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 2
EPVAL1.11  Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 1
secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion 1
de imagenes.
EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas 1







y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo

visual.

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos
e iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

EPVA2.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades

expresivas. EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de

comunicacion.

EPVA2.11  Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

EPVA2.12  Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

EPVA2.13  Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.

EPVA2.14  Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario.

EPVA2.15  Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

EPVA2.16 = Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

EPVA3.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con
dos rectas secantes.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

EPVA3.6 Comprender el concepto de dngulo y bisectriz y la clasificacion de d&ngulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
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EPVA3.9

EPVA3.10

EPVA3.11
EPVA3.12
EPVA3.13
EPVA3.14
EPVA3.15

EPVA3.16

EPVA3.17
EPVA3.18
EPVA3.19
EPVA3.20
EPVA3.21
EPVA3.22

EPVA3.23

EPVA3.24

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando
el compas.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcion de sus lados y de sus angulos.

Construir tridangulos conociendo tres de sus datos (lados o dngulos).

Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos, aplicandolas
con propiedad a la construccion de los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

Comprender la construccion del 6évalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los

ovoides. EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir

espirales de

EPVA3.26

2, 3,4y 5 centros.
Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicdndolos al
disefio de composiciones con modulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la

utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis

de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volumenes elementales.
EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volumenes sencillos.
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3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion | % calificacion

Contenidos practicos (procedimientos) 70%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teorico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los examenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendrd que realizar trabajos
practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen tedrico en septiembre

los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre

Comunicacion a los padres: Al alumnado se le dara un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

6. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisard todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algin cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso de aprendizaje.
2. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.

3. Asiste a clase con puntualidad.

4. Respeta y aplica las normas de convivencia y los valores democraticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Plastica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha area posibilitan un desarrollo muy abierto del
curriculo. De ahi que esta 4rea presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluaciéon mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacion es una parte del proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma contintia y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de
dicho proceso se traducira, ademads, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ningiin momento,
deberd originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacién de lo que se va a evaluar.
- Tipo y modo de recogida de informacion.







- Forma de generar criterios y juicios.
- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.

Es importante que, en el area de Educacion Plastica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado que
por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente proximo, dotandolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacién de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccion, proporcion y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un modulo espacial basico, médulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno proximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.

6.- Analizar imagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el andlisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacion (personales,
sociales, etc.).

7.- Escoger el lenguaje visual mas adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultdnea de dos o mas de ellos en la misma
obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva conica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en
representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).

9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y
estéticos y su adecuacion al ambito del que proceden.
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¢) ELEMENTOS DEL CURRICULO. 2° Ciclo (4°E.S.0.)

*Figuran remarcados en negrita los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje MINIMOS.

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque I. Expresion Plastica.

OBJETIVOS DE MATERIA
La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
l. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretindolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en
las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la
colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE




1.- Sintaxis de los lenguajes visuales: disefio,
comic y prensa.

2.- Canales de comunicacion: artes plasticas,
nuevas tecnologias.

3.- Profundizacion en la interaccion entre los
distintos lenguajes: plastico, visual, musical...
4.- Aplicacion de los diversos conceptos
sobre el punto o signo, linea y plano en la
realizacion de dibujos sobre temas o
realidades del entorno.

5.- Aplicacion de las texturas a la
elaboracion de propuestas concretas.

6.- Elaboracion de un proyecto.

7.- Las imagenes en los diferentes periodos
historicos profundizando en los de la
comunidad andaluza.

8.- Diferentes técnicas pictoricas y escultoricas
clasicas.

l. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad
de su lenguaje personal o utilizando los codigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual
y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion. (competencia
social y civica CSC), (competencia sentido de
iniciativa vy __espiritu __emprendedor  SIEP),
(competencia conciencia vy _expresiones culturales
CEQ).

2. Realizar obras plésticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo
de superacion que supone el proceso creativo.
(competencia digital CD), (competencia sentido
de _iniciativa y espiritu emprendedor SIEP),
(competencia conciencia vy _expresiones culturales
CEQ).

3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion sobre la
base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion  continua del proceso de
realizacion. (competencia aprender a aprender
CAA), (competencia social y civica CSC),

(competencia _sentido de iniciativa v __espiritu

emprendedor SIEP).
4. Realizar ~ proyectos  plasticos  que

comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos elementos
del lenguaje plastico y visual.

2.1.  Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con
precision.

2.2. Estudiay explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

2.3.  Cambia el significado de una imagen
por medio del color.

3.1.  Conocey elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.2.  Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para representar
y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico- plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccion de proyectos
personales y de grupo.

5.1.  Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y
técnicas grafico- plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos de
la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las situa en el periodo al que
pertenecen




creacion artistica. (competencia aprender a
aprender CAA), (competencia social y civica

CSC), (competencia sentido de iniciativa v

espiritu emprendedor SIEP).
5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de

distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. (Comunicacion
lingiiistica CCL), (competencia social v civica
CSC), (competencia conciencia y expresiones
culturales CEC).

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque II. Dibujo técnico.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensenanza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretindolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de




Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en
las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la

colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE
1.- Dibujo Geométrico: 1. Analizar la configuracion de disefios | 1.1.  Diferencia el sistema de dibujo descriptivo

- Trazados geométricos basicos.

- Construcciones de poligonos
regulares conocidos su lado.

- Construcciones de poligonos
regulares conocido su radio de la
circunferencia circunscrita.

- Poligonos estrellados y espirales.

- Ovalos y ovoides.

- Tangencias.

- Curvas conicas.

2.- Proporcion y estructuras modulares.

- Proporcionalidad.

- Relaciones de proporcionalidad entre
figuras: igualdad.

- Relaciones de proporcionalidad entre
figuras: simetria y semejanza.

- Escalas.

realizados con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos
trazados geométricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico.

(competencia matemdtica y la competencia bdsica

en_ciencia y_tecnologia CMCT), (competencia
aprender a aprender CAA).

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas
de representacion grafica, reconociendo la utilidad
del dibujo de representacion objetiva en el &mbito
de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria.  (competencia _matemdtica vy __la

competencia _bdsica _en ciencia v __tecnologia

CMCT), (competencia social y civica CSC),
(competencia conciencia v expresiones culturales

CEC).
3. Utilizar diferentes programas de dibujo por

del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.
1.3.  Resuelve problemas bésicos de
tangencias y enlaces.

1.4.  Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas planas y
los aplica a la creacion de disefios personales.
2.1.  Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.

2.2.  Dibuja las vistas (el alzado, la planta
y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

2.3.  Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando
el sistema de representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y




- Redes modulares.
- El médulo.
- Efectos tridimensionales.

3.- Sistemas de representacion:
- Sistema Diédrico.
- Representacion diédrica de solidos.

ordenador para construir trazados geométricos y
piezas 00095875 sencillas en los diferentes
sistemas de representacion. (competencia
matemdtica y la competencia bdsica en ciencia y
tecnologia CMCT), (competencia digital CD),
(competencia sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor SIEP).

oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para la creacion de disefios
geométricos sencillos.

- Normas de acotacion.

- Sistema

axonométrico. 4.-

Perspectiva conica:

- Fundamentos de la perspectiva conica.
- Perspectiva conica frontal.

- Perspectiva conica oblicua.

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque III. Fundamentos del disefio.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensenanza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

l. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretiandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las




propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la

colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.- La imagen y la publicidad.

2.- El disefio ornamental en construcciones de
origen nazari

3.- Disefio grafico de imagen: imagen
corporativa

4.- Disefio industrial: Caracteristicas del
producto. Proceso de fabricacion.

5.- Procesos creativos en el disefio: proyecto
técnico, estudio de mercado, prototipo y
maqueta

1.  Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales y apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus distintas fases.
(competencia social y civica CSC), (competencia
sentido _de _iniciativa y _espiritu _emprendedor
SIEP), (competencia conciencia v expresiones
culturales CEC).

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del disefio.

(competencia __digital  CD), (competencia

conciencia y expresiones culturales CEC).
3. Realizar composiciones creativas que

evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales. (competencia
aprender a aprender CAA), (competencia sentido

de_iniciativa v _espiritu _emprendedor SIEP),

1.1.  Conoce los elementos y finalidades

de la comunicacion visual.

1.2.  Observay analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética 'y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje
visual y verbal. ,.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcién de la familia o rama del Disefo.

3.1.  Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas
fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3.  Realiza composiciones creativas y

funcionales adaptandolas a las diferentes areas del
disefo, valorando el trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi
como la exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.




(competencia conciencia y expresiones culturales | 3.4.  Utiliza las nuevas tecnologias de la
CEC). informacion y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.
3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos respetando
las realizadas por compaiieros.

BLOQUE DE CONTENIDOS:

Bloque IV. Lenguaje audiovisual y multimedia.

OBJETIVOS DE MATERIA

La ensenanza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

l. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,

precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las 00095875 (dificultades. 28 de julio 2016 Boletin Oficial de la
Junta de Andalucia Num. 144 pagina 277).

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en
las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e

iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plésticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la

colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.




CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU ESTANDARES DE APRENDIZAJE
RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE
1.- Principales elementos del lenguaje 1. Identificar los distintos elementos que | 1.1.  Analiza los tipos de plano que aparecen
audiovisual. forman la estructura narrativa y expresiva bdsica | en distintas peliculas cinematogréaficas valorando
2.- La fotografia: inicios y evolucion. del lenguaje audiovisual y multimedia, | sus factores expresivos.

3.- Lenguaje cinematografico. Cine

de animacion.

4.- La industria audiovisual en Andalucia,
referente en cine, television y publicidad.

describiendo correctamente los pasos necesarios
para la produccion de un mensaje audiovisual y
valorando la labor de equipo. (Comunicacion
lingiiistica CCL), (competencia social y civica
CSC), (competencia sentido de _iniciativa _y
espiritu emprendedor SIEP).

2. Reconocer los elementos que integran los
distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
(competencia aprender a aprender CAA),

(competencia social y civica CSC), (competencia

conciencia y expresiones culturales CEC).
3. Realizar composiciones creativas a partir

de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnologicos vinculados a estos lenguajes.
(competencia_digital CD), (competencia_sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP).

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta que suponen
discriminacion  sexual, social o racial.
(Comunicacion lingiiistica

CCL), (competencia social v civica CSC).

1.2.  Realiza un storyboard a modo de guion
para la secuencia de una pelicula.

2.1.  Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos
de camara.

2.2.  Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos.

2.3.  Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades.

3.1.  Elabora imagenes digitales

utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

3.2.  Proyecta un disefio publicitario utilizando
los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

3.3.  Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto personal.
4.1. Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los compone.

d) RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

BLOQUE I (Expresion Plastica).
* Introduccion a la percepcion visual.




- 4°E.S.O. (8 horas).

* El punto, la linea y el plano como elementos estructurales, las texturas.
-4°E.S.O. (16 horas).

* El color: teoria y practica.

-4°E.S.O. (16 horas).

* La forma.

-4°E.S.O. (6 horas).

* La composicion.

-4°E.S.O. (8 horas).

* Procedimientos y materiales en la expresion plastica.
-4°E.S.O. (6 horas).

BLOQUE II (Dibujo Técnico)

* La geometria plana 1.

-4°E.S.O. (4 horas).

* La geometria plana II.

-4°E.S.O. (12 horas).
* La perspectiva.

-4°E.S.O. (10 horas).

BLOQUE III (Fundamentos del disefio).

* La imagen.

-4°E.S.O. (8 horas).

* Disefio grafico.

-4°E.S.O. (8 horas).

* El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

-4°E.S.O. (8 horas).

* Disefo industrial.

-4°E.S.O. (8 horas).

BLOQUE IV (Fundamentos del disefio).




* La imagen fija y la imagen en movimiento.

-4°E.S.O. (6 horas).
* La fotografia, uso y aplicacion.

-4°E.S.O. (6 horas).
* El Cine de animacion.
-4°E.S.O. (6 horas).

Sesiones/semana:
4°E.S.0.
N? UNIDAD TITULO N°SESIONES
PRIMERA EVALUACION
1 Sintaxis de los lenguajes visuales: disefio, comic y prensa. 7
2 Canales de comunicacion: artes plasticas, nuevas tecnologias. 7
3 Aplicacion de los diversos conceptos sobre el punto o signo, linea y plano en la realizacion de dibujos sobre 10
temas o realidades del entorno.
4 Las imagenes en los diferentes periodos historicos profundizando en los de la comunidad andaluza, y diferentes 6
técnicas pictdricas y escultoricas clasicas.
Sesiones totales 1° Eval: 30
SEGUNDA EVALUACION
5 1.- Dibujo Geométrico 11
6 Proporciodn y estructuras modulares. 11
7 Sistemas de representacion. 8
Sesiones totales 2° Eval: 30




TERCERA EVALUACION

8 La publicidad 11
9 El disefio 8
10 La imagen fija (la fotografia) 8
11 La imagen en movimiento (el cine) 6
Sesiones totales 3 Eval: 33

SESIONES TOTALES DEL CURSO: 93

e) INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos tedricos (Examen)

Contenidos practicos (procedimientos) 60%
Trabajos tedricos 20%
Actitud y comportamiento 20%
Total 100%
Los alumnos que reiteradamente no trabajen, no traigan los utiles, el material de trabajo y su interés por la asignatura sea
nula, se le llamara la atencidn y si no responde a las advertencias del profesor se comunicara al tutor/a, para que ponga en
conocimiento la actitud del alumno/a a sus padres. Si esto no da resultado, se comunicara directamente a la Jefatura de
Estudio para tomar las medidas pertinente, si el alumno/a sigue sin responder de manera positiva se propondra como
alumno/a que abandona la asignatura.
Criterios de calificacion Ponderacion
EPVAL.1 Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades 1073
expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cddigos, terminologia y procedimientos del
lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.
EPVAL1.2 Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto analdgicas como | 6'9
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.
EPVAL1.3 Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre la base de unos 10°35
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.
EPVA1l.4 Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo 6’9
en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.
EPVAL1.5 Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los 10°35

distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y




disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las
obras de arte.

EPVA2.1 Analizar la configuraciéon de disefos realizados con formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

EPVA2.2 Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.
EPVA2.3 Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y

piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

EPVA3.1 Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plésticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en obras
propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

EPVA3.2 Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

EPVA3.3 Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje
del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de
ideas originales.

EPVAA4.1 Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la produccion de
un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

EPVA4.2 Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

EPVAA4.3 Realizar composiciones creativas a partir de coédigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando
interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
EPVA4.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad rechazando

los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial.

1'35

69

3'45

3°45

69
69

3°45

3'45

3'45

69

3.1. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Instrumentos de evaluacion

% calificacion

Contenidos practicos (procedimientos) 70%
Contenidos tedricos (Examen o trabajo teorico ) 30%
Total 100%

Para recuperar la asignatura en los exdmenes extraordinarios (septiembre), el alumno tendré que realizar trabajos




practicos sobre los temas que no tenga superados durante los meses de julio y agosto y un examen teorico en septiembre
los de tercer curso realizaran un trabajo tedrico que entregaran junto con los trabajos practicos en septiembre.

Comunicacion a los padres: Al alumnado se le dara un documento en el que aparezca los instrumentos y criterios de calificacion para que lo lean y
firmen los padres como enterados y se lo devuelvan al profesor firmado.

f) SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION. AUTOEVALUACION y MODIFICACIONES A LA MISMA

La programacion se revisara todos los trimestres siempre en relacion a los resultados obtenidos.
Si durante el trimestre se observa la necesidad de realizar algun cambio se revisara la programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES AL CENTRO

1. Muestra interés, iniciativa, participacion y colaboracion en todo el proceso de aprendizaje.

1. participa activamente en las actividades organizadas por el centro.
2. Asiste a clase con puntualidad.
4. Respeta y aplica las normas de convivencia y los valores democraticos.

ORIENTACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACON

La evaluacion en el area de Educacion Pléstica y Visual tiene en cuenta que las caracteristicas de dicha area posibilitan un desarrollo muy abierto del

curriculo. De ahi que esta 4rea presente una problematica singular para evaluar los contenidos, ya que se han de tener presentes las capacidades
creativas adquiridas por los alumnos y alumnas.

Hay aspectos que se deben obviar en la practica educativa, como son los referentes a la evaluacion mediante estimaciones generales, por lo poco
aproximativas y rigurosas que suelen ser, ya que se prestan a apreciaciones arbitrarias.

La evaluacién es una parte del proceso de ensefanza aprendizaje, desarrollandose durante el mismo de forma contintia y diferenciada para cada uno
de los alumnos y las alumnas; es también un instrumento de realimentacion del mencionado proceso. El seguimiento que se haga a través de dicho
proceso se traducira, ademas, en orientacion, apoyo y estimulo para los alumnos y para las alumnas de manera que, en ningiin momento, debera
originar sentimiento de fracaso.

Por lo tanto, a la hora de evaluar, se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Delimitacién de lo que se va a evaluar.

- Tipo y modo de recogida de informacion.

- Forma de generar criterios y juicios.

- Decisiones en torno a la diversidad de los alumnos y alumnas.




Es importante que, en el area de Educacion Pléstica y Visual sean evaluadas conjuntamente, cuestiones referentes tanto al saber ver y hacer, dado
que por separado no proporcionan datos relevantes sobre los procesos de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion especificos para los dos ciclos son los siguientes:

1.- Representar, empleando medios graficos y/o plasticos, formas artificiales y naturales del entorno, eliminando los aspectos superfluos y
reconociendo los componentes basicos y esenciales, es decir, forma, color, orientacion espacial y textura.

2.- Indagar sobre los diferentes sentidos que puede tener un determinado mensaje visual procedente del ambiente proximo, dotdndolo de sentido
distinto al sacarlo de su contexto y variar su color, orden, etc.

3.- Elaborar diferentes composiciones de un ambiente concreto mediante la realizacion de cambios en la organizacion de las formas, aplicando los
conocimientos de dimension, luz, direccidon, proporcion y modulado, y plasmando el resultado en esquemas, bocetos y maquetas.

4.- Elaborar, a partir de un modulo espacial basico, mddulos complejos derivados de una red normalizada isométrica, utilizando el claroscuro para
obtener contrastes luminicos con direcciones de luz determinadas.

5.- Entender el significado de los signos convencionales de caracter visual procedentes del entorno proximo, estudiando sus elementos (forma, color,
textura), y referirlos a los objetos y situaciones que explican.

6.- Analizar iméagenes concretas, identificando los elementos del lenguaje visual presentes en ellas desde un doble punto de vista: el analisis formal
(estructura, color, simetria, ritmo, etc.) y el estudio del contenido, incluyendo los factores que han intervenido en su realizacion (personales, sociales,
etc.).

7.- Escoger el lenguaje visual més adecuado a cada situacion concreta, llegando incluso a la utilizacion simultanea de dos o méas de ellos en la misma
obra.

8.- Conocer los elementos fundamentales de la perspectiva conica, utilizando sus presupuestos para incluir la sensacion de espacio en
representaciones bidimensionales mediante formas geométricas simples (planos verticales, horizontales y oblicuos).

9.- Analizar imagenes (ambientes, objetos, figuras) procedentes tanto del entorno natural como del artificial, identificando sus valores funcionales y
estéticos y su adecuacion al dmbito del que proceden.




